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Ticari Markalar

COMPUCON bu kilavuzda s6zi edilen tim sirket, Griin ve hizmet adlarina ait ticari marka
bilgilerini saglamak icin elinden gelen tim cabayi gostermistir.

Asadida verilen ticari markalar cesitli kaynaklardan toplanmistir.

COMPUCON, COMPUCON Computer Applications S.A./nin tescilli ticari markasidir.

SINGER", The Singer Company Ltd. veya bagl sirketlerinin tescilli markasidir.

Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Microsoft Corporation'nin tescilli ti-
cari markasidir. MS-DOS, Microsoft Corporation’nin tescilli ticari markasidir.
PC, International Business Machines Corporation’nin tescilli ticari markasidir..

Tiam diger logolar, markalar ve trtin adlari ilgili sirketlerin ticari markalaridir.
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Lisans Anlagsmasi

Kullaniciya:

isbu belge siz ile 9th KIm Thessaloniki / Thermi Road, P.O. Box:

445, P.C.: 57001 THERMI, THESSALONIKI, GREECE adresinde ku-

rulu Compucon SA arasinda imzalanan, size ‘Compucon’ tescilli

markasi altinda satilan bu yazilimi kullanma hakkini veren bir li-

sans anlasmasidir.

Bu yazihm paketini alarak, asagida aciklanan sartlari gayri kabili

riicu olarak kabul etmektesiniz.

1. COMPUCON S.A. size COMPUCON Yazilim tGraninin (‘Yazilim)

bir nishasinin miinhasir olmayan, devredilemeyen, bu Lisans-

la, sadece tek bir bilgisayarda olmak tizere elde edilen haklari-
ni vermektedir. Yazilimi ag sunucusu tGzerinde kurmak istemeniz
halinde, ya Yazimin dagitilacag ve kullanilacag bilgisayar sa-
yisina esit sayida Yazilim Lisansi ya da grup lisansi elde etmeniz
gerekmektedir. Bu durumda, Yazilimi (es zamanh olarak) kulla-
nan kisi sayisi size verilen Lisanslarin sayisini gegmemelidir. Yazi-

lim bir bilgisayarda ancak sabit disk veya bagska bir kayit cihazin-

da kurulu olarak bellekte (RAM) bulundugu zaman kullanimda-

dir. Sadece ve minhasir olarak baska is istasyonlarina veya ter-

minallere aktarilma amaci ile sunucuda kurulu olan yazilim bu li-

sansa gore ‘kullanimda’ kabul edilmemektedir.

2. Yazilimin sahibi COMPUCON S.A.dir ve Uluslararasi Telif Hak-

lari, Telif Haklari konulu Uluslararasi Anlasmalar ve Yunan Ka-

nunlar tarafindan korunmaktadir (Kanun 2121/1994). Yazilimin
telif hakki yetisini kabul etmektesiniz.

3. Urtiniin kullanim kilavuzunu ya da yazilimi destekleyen diger
yazili materyalleri kopyalamaniza veya baska hicbir sekilde
¢ogaltmaniza izin verilmemektedir.

4. Programi kullanma hakkiniz sadece programi istenen amaci-
na gore yliklemenize ve calistirmaniza izin vermektedir. Prog-
rami uyarlamaniza, ¢evirmenize veya baska herhangi bir se-
kilde degistirmenize, herhangi bir bicimde veya elektronik
olarak dagitmaniza ya da kiralamaniza, kiraya vermenize veya
lisansini vermenize izin verilmemektedir. Bu belgede acik¢a
belirtilenler disinda size baska hicbir tahsis edilmemektedir.

5. Hicbir kopyaya karsi koruma yolunu atlamaniza, etrafinda do-
lasmaniza veya ¢ikarmaniza izin verilmemektedir.

6. Yazilimin mihendisligini tersine ceviremez veya kaynak koda
donistiiremezsiniz, ¢linkl hak sahibinin gizli, degerli teknik
bilgilerini icermektedir. Bu durum EEC Bilgisayar programlari-
nin Yasal Korumasi Yonergesi'nin uygulandigi her tiirli mev-
zuat kapsamindaki haklarinizi etkilememektedir. .

7. 1,2 ve 4 sayilli maddelerin ihlali lisans veren tarafi, daha ileri
bir bildirim olmaksizin, bu anlasmanin yani sira lisansi alan ta-

rafla olan, bu yazilimin bakimt ile ilgili her tirli aksesuar ba-
kim anlasmasini da feshetmeye yetkili kilar. Fesih halinde, li-
sansi alan tarafin orijinal disketleri silmesi veya yok etmesi ya
da lisansi veren tarafa iade etmesi, Uiretim anahtarini lisans ve-
ren tarafa iade etmesi, programin baska her tiirden kopyasi-
ni silmesi ve yazilimla ilgili tim belgeleri iade etmesi gerek-
mektedir.

8. Programin kullanicisi programi veya onun bir kismini hususi
veya ticari amaclarla cogaltamaz veya dagitamaz. Lisansi alan
taraf programin, telif hakki bildirimi ya da COMPUCON logo-
su gibi hi¢cbir miiseccel hakkini ¢ikarma ya da degistirme hak-
kina sahip degildir.

9. COMPUCON higbir kosul altinda Yazilimin veya diger kullani-
a belgelerinin kullaniimasindan veya kullanilamamasindan
kaynaklanan, dogrudan, dolayli veya bir olay sonucu mey-
dana gelen veri tahribati veya kaybindan, bu gibi tahribatla-
rin meydana gelmesi olasiligi konusunda bilgilendirilmis olsa
bile sorumlu olmayacaktir.

Yararlukteki Glke yasalarinin her tiirden hasarin muafiyetine izin

vermedigi 6lciide, COMPUCON'In sorumlulugu hicbir kosul al-

tinda, kullanicinin orijinal disketleri, koruma anahtari da dahil ol-

mak tizere donanim ekipmanini ve cihazlari iade etmesi, COM-

PUCON tarafindan saglanan tim belgeleri iade etmesi ve prog-

ramin olasi her tirlu kayit aracindaki mevcut tim kopyalarini sil-

mesi kosulu ile sizin tarafinizdan Yazilim lisansi icin 6denen mik-
tari agsmayacaktir.

COMPUCON yazilimin ekte verilen Kullanim Kilavuzu'na somut

bir bicimde uygun olarak isleyecegini garanti eder. Yazilm es-

lik eden, COMPUCON tarafindan saglanan her tirlii donanim ve
elektronik cihaz normal kullanim ve hizmet kosullarinda mater-
yallerdeki arizalardan arinmis olacaktir.

Bununla birlikte, COMPUCON program Urliniiniin hatalardan

arinmis olduguna dair baska hicbir tiirde agik veya ortili bir

garanti sunmamaktadir. Hicbir COMPUCON bayii, dagitimcisi,
acentesi veya calisani garanti veya yukimlulikle ilgili hiikGimler-
de hicbir degisiklik veya tadilat yapmaya yetkili degildir.

Lisans Anlasmasi

© SINGER



Icindekiler

Kurulum
Kilavuz yapisi
Sistem Gereksinimleri
Yazilimin kurulumu
FUTURA Destek Sitesinden daha
fazlasini elde edin

FUTURA Kullanim Kilavuzu’nu
Kullanmak

Yerlesik Yardim ozellikleri
Yardim Dizini
“Nasil Yapilir” Ogreticisi
“Makine Kurulum” Ogreticisi

Bilgisayariniz ve yazilimiyla
calisma hakkinda genel bilgiler

Genel Windows islemleri

Temel Fare islemleri
Cift tiklama (sol tus ile)
Tiklama
Sag tiklama
Kaydirma diigmesi

Dosyalar ve Klasorler
Bilgisayariniz nasil diizenlenmistir
Yeni Klasor Olusturma
Dosya Kopyalama
Klasor Acma
Dosya yapistirma
Dosyalari yeniden adlandirma
Dosyalari silme
Dosyalari geri alma
Dosyalariagma
Dosyalari kaydetme/farkli
adla kaydetme

Ekranlar
Bos

FUTURA
Icindekiler

Vi

WINN

10

"
1
12
12

13
14
16
16
16
16
16
16
16
17
17
18
18
18
19
19
19

20
20
20

Acma

Kiiciiltme

Biiyiitme

Kapatma
iletisim Kutulan

Kutuyu Tasima

Kutu secenekleri

Yaziliminin
kullanilmasi

Hosgeldiniz Kutusu
FUTURA'ya Hosgeldiniz

21
21
21
21
22
22
22

23

25
25

Makineyi ilk kez kullanan kullanici /

ornek desen génderme
Desen Ac¢
Yeni bir Desen Bagslat

Yazilimini agmak

FUTURA'y1 A¢)

FUTURA Nasil Acilir
Desen A¢

Desen A¢

Deseni Kapat
Deseni Kapat
Bir Desen Nasil Kapatilir

Deseni Kaydet
Deseni Farkli Adla Kaydet 6gesini
kullanma
Deseni Kaydet 6gesini kullanma
Desen Formatlari
Posta olarak yollama
Sistem Donanimi
Coklu Kasnak
Coklu Kasnak icin Akilli Blme
Desen Cizme

25
25

26
26
26
27
28

29
29
29

30

31
32
33
33
34
40
44
48



Desen yapistirma

Desen Tarayicisi

Desen Tarayic iletisim Kutusu
Deseni Yazdir

Deseni Yazdir

Ekrandaki Bir Desen Nasil Yazdirilir
FUTURA'dan Cikis

FUTURA'dan Cikis

FUTURA Nasil Acilir

Geri Al/Yeniden Uygula

Geri Al/Yeniden Uygula

Geri Al Nasil Kullanilir

Yeniden Uygula Nasil Kullanilir
Gergekgi Goriiniim

Gergekgi Goriiniim

Gergekgi Goriiniim Nasil Kullanilir
Deseni Yeniden Ciz

Deseni Yeniden Ciz

Desen Nasil Yeniden Gizilir
Yakinlastirma

Yakinlas

Uzaklas

Tam Ekran Goriintiisii

1:1 Yakinlagtirma

Ekran boyutuna uydur

Set % (Yakinlastirma yiizdesi ayari)

Dikis Noktalari
Dikis Noktalan
Dikis Noktalari Nasil Kullanihir
Kasnak
Kasnagin Degistirilmesi
Kasnak Goriiniimii
Izgara

49

50
50

52
52
52

53
53
53

54
54
54
54

55
55
55

56
56
56

57
57
58
58
58
59
59
60
60
60
61
61
62

63

lzgara
Izgara Nasil Agilir
Izgara Boyutu Nasil Belirlenir
Ekran Renkleri
Ekran Renkleri
Ekran Rengi Nasil Degistirilir
Desen Kiitiiphanesi
Desen Kiitiiphanesi
Desen Kiitliiphanesi Nasil Kullanihir
Boyut Degistir
Nasil Boyut Degistirilir
Bir Deseni Déondiirmek
Renge gore yeniden diizenle
Deseni Ortala
Deseni Ortala
Bir Desen Nasil Ortalanir
Desen Tekrarlama
Dikis Renkleri
Dikis Renkleri
Dikis Renklerini Degistir
Cetvel
Cetvel
Cetvel Nasil Kullanilir
Renk Blogu Listesi
Se¢
Tasinacak Deseni Secin
Bloklari segin
Tasimak icin
Yeniden Boyutlandirmak
Dondiirmek igin

63
63
63
64
64
64
65
65
65
66
66
68
68
69
69
69
70
70
70
70
72
72
72
73
74
74
74
75
76
77

Kopyala/yapistir seceneklerini belirle-

me
Cevir seceneklerini belirleme

Icindekiler

77
78

Vil

© SINGER



viii

Silmek
Renk Degistir
Harf Yazimi
Adim Adim Yazi Yazma
Metin Kutusu
Yazi Tipi
Yazi Tipi Yiiksekligi
Aralik
Kalin
italik
Yaslama
Cergeveler
Dikdortgen Cerceve
Circle Frames
Bridge Frames
Daire Cerceveler
Koprii Cerceveler
Sifirlama
Harfleriisle
Harflerin rengini degistirme
Sistem Parametreleri
Sistem Parametreleri
Sistem Parametreleri Nasil Kullanilir
Diger Sistem Parametreleri
Hosgeldin diyalogunu goster
Kullanici aliskanliklarini goster

Giincellemeler
Arayiizii sifirlama

Yardim
Yardim Dizini
“Nasil Yapilir” Ogreticisi
“Makine Kurulum” Ogreticisi
Giiniin ipucu
Klavye Haritasi
Yazilim Giincelleme
Makineyi Giincelleme
FUTURA destek sitesinden daha

Icindekiler

78
78

79
79
80
80
80
80
80
80
80
81
81
82
82
82
82
82
82
83

84
84
84
85
85
85

85
86

86
86
87
87
87
87
88
88

fazlasini elde edin
FUTURA Hakkinda

89
89



Kurulum

FUTURA dikis makineniz icin 6zel olarak tasarlanmis bir yazilim
olan FUTURA'y1 satin aldiginiz icin tesekkiir ederiz

FUTURA, FUTURA dikis makinesi ve Yaziliminin giiclii bir birlik-
teligini olusturmak icin 6zellikle tasarlanmigtir.

Yazilimi dikis makinenizin her tipte nakis desenini FUTURA
makinesine kolay bir bicimde aktarmaniza izin verecek olan
“arayuiziidiir”.

Dahasi, Yazilimi desen islenecegi makineye transfer edilmeden
once lizerinde degisiklikler yapmanizi saglayacak birden fazla
diizenleme yetenegine de sahiptir.

Bu kilavuzun sayfalarinda en mikemmel dikis icin Yazilimi
ve makinesinden en iyi sekilde nasil yararlanabileceginizi
ogreneceksiniz.

FUTURA'y1 kullanmaktan hoslanacaginizi umariz!

Kurulum:
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Kilavuz yapisi

Yazilimin nasil kullanilacagini kolayca 6grenmenize yardimci olmasi
acisindan, Yazihmi iki béliimden olusan bu kilavuz ile birlikte
gelmektedir:

1. “Baslarken/Yazilimin Yiiklenmesi...” boliimii
, yazilimi kurmaniza yardimai olacak ve kullanmadan 6nce Uriin
hakkindaki genel kavramlari anlamaniza yardimci olacaktir.

2. “iginde...” b6liimii,
FUTURA fonksiyonlari hakkinda eksiksiz (detayli) bir aciklama ve
bilgi vermek tizere hazirlanmistir.

Sistem Gereksinimleri

Asagidakiler bilgisayarinizin 6zelliklerine ait bir listedir.
Yazilimi bu 6zelliklerin en azini karsilayan bir bilgisayara kura-
bilir ve kullanabilirsiniz.

> 1 GHz Intel veya AMD islemcisi olan PC

> Windows isletim Sistemi: Windows XP / Vista / 7

> 1 GB RAM (ve daha fazlasi tavsiye edilir)

> CD-ROM suriicu

> Kurulum i¢cin 500 MB (veya fazlasi tavsiye edilir) bos sabit disk alani
> Renkli bir VGA monitore bagl (1024X768 piksel, 65,000 renk)

> Microsoft uyumlu fare

>USB1.1/2.0

Yazilimin kurulumu



Yazilimin kurulumu

Bilgisayarinizdaki yazilimi kullanmaya baglamak icin 6ncelikle CD
icerigini bilgisayariniza yiiklemeniz gerekmektedir. Bu prosedire
“kurulum prosediirii” denmektedir. Yazilimini bilgisayariniza
basarili bir bicimde yiiklemek icin asagida listelenen talimatlari
liitfen izleyiniz.

Yazilimi bir CD-ROM diskiyle gelmektedir.
Codu bilgisayarda CD-ROM icin varsayilan siirtici “D” harfini tasi-
maktadir.

Lutfen FUTURA CD-ROM'unu, bilgisayarinizdaki CD-ROM disk alicisi-
na sokun.

3 SINGER

Birkag saniye sonra yazilimin kurulum prosediirii otomatik olarak
baslayacaktir.

Kisa bir siire icerisinde baslamamasi durumunda, Windows “Baslat”
secenedine gidin, “Calistir” secenegini kullanarak
“D:\FuturaStart.exe” komutunu yazin ve Tamam'‘a tiklayarak kurulum
prosediriini elle baslatin

Yazilimin kurulumu
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Asagidaki pencere ya ylklemeyi baslatmak icin ya da kilavuzlar bu-
lundugu klasorii agmak se¢menize olanak saglar gorinir.

Amaciyla yazihm secenedi ‘Installation’ yiiklemek ve kurulum adim-
lari izleyin.

& SINGER | F

Wekame 1o Futurs  sfbug|

i frEgran wi yilig iF
computer or brovwse S cortents of the in

chasse onn of the spbens bvlew
Inatalladinm
Flmase, mabe surein cose AL pragrams Safore

Qpen LD folder that includes the FUTUIRS
lfuuly.qil_uuml.ldﬂ.r_dummiumm

Exit

Birkag saniye sonra Hosgeldiniz Ekrant ile birlikte yazilmin adim
adim kurulumu baslar. “iptal” diigmesine tiklayarak kurulum prose-
diriini daima sona erdirebilirsiniz.

Software for the Futura Sewing & Embroidery Machine - InstallShield Wiz... [X|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Software for the Futura Sewing & Embroidery
Machine

The InstallShield ‘wizard will install Software for the Futura
Sewing & Embroidery Machine on your computer. To
continue, click Mest.

Back Mewt > ][ Cancel

Kurulum:
Yazilimin kurulumu



Bir sonraki ekrana gecmek icin “ileri” tusuna tiklayin.

License Agreement ‘_I f
Fleaze read the following license agreement carefully. \ = |

Presz the PAGE DOWH key to see the rest of the agreement.

[
Thiz iz a licence agreement between you and Compucon 5.4,
established in the Sth Kim Thessaloniki Thermi Road, P.0O. Bow: 445,
P.C.:57001 Thermi, Thessaloniki, Greece, which grants you the right
to uze this software, sold under registered trademark "Compucon'’.

|

Buying thiz software package, you inevocably accept the terms described
underneath.

1. Compucon 5.4, grants you the non exclusive, non transferable right “

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? If you

select Mo, the setup will close. To install Software for the Futura Sewing &
Embroidery Machine, you must accept this agreement.

[ < Back " es ][ Mo ]

Lisans S6zlesmesi’'nde belirlenen kosullari okuyup kabul ettik-
ten sonra liitfen “Evet” secenegini tiklayin.

ve yeniden ileri 6gesine tiklayin ve daha sonra da yazilimin kurula-
cagi dizini secin. Varsayilan dizini kullanmaniz tavsiye edilmek-
tedir.

Choore Devlmabion Localmn ¥
Sebech Iobder whate setup ual nstal Nies "

Gy wll et G ot 4 s e i) i [ nbeviciony M iethina in tha Rilwang
Iobser

10 natsll to s foides. chok hesd. To instsl i a difterend folder. clok. Biosme and pslect
arvihe ol

Dl Fokled

coviRa G

[ cooct [ mmas ][ Cocel

Devam etmek icin “ileri” 6gesine tiklayin.

Kurulum:
Yazilimin kurulumu
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Artik yazihm icin gereken kisayolun saklanacagi Program klasorii-
nii secmek amaciyla bir uyari alacaksiniz.

Softwars for the I'uturs Sewing i [mbroidery Machine - Imtalthisld Wi, %]
Seleck Progam Folder ‘
Pragie sebsch o progiars hode .

Gt walll B g ot iond 15 b Pragsn Fabier Besad Balites itas frutg Ipeb & Pl ol
name. o ielect ore hom fhe essteg fokders it Clck Meed 8o comtrue.

Frogram Falder

FLiiuriad

Esmirng Fokione .
facemaronen . ________________________________|
Ackrarpsieiiorn Tooh b
Acinbe:

bt

ﬂau_im Pragrams

Heelrpitn

Cambaun Shads T

Cvribaresd Coeremsty Codes Pack

[ -

clack | Meds | [ Carcel

Devam etmek icin “ileri” 6gesine tiklayin.

Son olarak kurulum ayarlari sirasinda yapilan tim segimleri onayla-
maniz istenecektir.

Softwars for the | utura Sowing It [ mbreidery Machine - ImtaiShisld Wiz, 5]

e
Shail Copyang Fles 4
Kpsages bafpum bafione sopypreg hlas "

G il e Infrrmakan by AL Sogung e pangeaty e, 11 jaodi ieind 18 Mbvess o
chanps any ssirge chek Bach. 1T you are ttishad vt the sefege. choh. Kest In begn
iinarg Fie

chack | Meds | [ Carcel

Kurulum:
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“lleri” diigmesine basiimasi Yaziliminin sabit disk izerinde belirle-
nen dizine kopyalanmasini ve yiiklenmesini baslatacaktir.

Bir ilerleme ¢ubugu kurulum prosediriiniin hangi evresinde oldu-
Junuzu size gOsterecektir. %100’e ulastiginda sona erecektir.

SalFwasw ot B f ks Soweng i Eebrandery dac by - Irata e wie 9

SalFwasw ot W f ks Sowing & Eriberniery b b - |rasaesied Wiz ]

[re———— " 7 [re———— " 7
;:Td\.:‘ﬂl-, b Pl Svaryd | itatuceny Mt in Sorighiny pout sees itibeems -:Td\.:‘ﬂl-, b Pl Svaryd | Bttty Mo o Srdguig pst soes iileeirs
iy iy
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w
o
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0
e .. ) e .. ) @
Kurulum proseduirii tiim gerekli islemleri sona erdirecek ve bittikten
sonra otomatik olarak kapatilacaktir. Bu islem gerceklesene dek liit-
fen kisa bir stire bekleyiniz.
Kurulum programi sabit diskinizde bos alan olmadigini belirler-
se, bir hata mesaji kuruluma devam etmeden 6nce sabit diskinizde
bos yer agmaniz konusunda sizi uyaracaktir.
“Iptal” diigmesine tiklayarak kurulum prosediiriinii daima sona er-
direbilirsiniz.
Yazilimi herhangi bir nedenle kaldirmak is-
terseniz, “Baslat” -> “Ayarlar” -> “Kontrol Pa- . . .
o "o . Kurulum  tamamlanmasinin  ardindan  makine agilirken, ~ Microsoft ~ Win-
neli” -> “Program Ekle/Kaldir” simgesini se- . . . PR . P
R, dows size makineye baglanti icin oOzel bir USB siiriiclisii ytikleyerek ku-
¢in. Goriinttilenen pencerede FUTURA sece- . . . . . . :
negini gérene dek asagiya dogiru ilerleyin ve rulumu sona erdirmenize dair bir mesaji otomatik olarak verecektir.
" p e Strtictiyii yiiklemek icin Microsoft “Yeni Donanim Yiikle” sihirbazinin basit adimlari-
Ekle/Kaldir” diigmesine basin. P, . O
ni izleyin. Sirticii icin bakmaniz gereken yer soruldugunda CD-ROM siiriiclisiinii segin.
Kurulum: 7
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» Ozellikle Windows XP icin gerekli asamalar sunlardir:

= Programin kurulumu bittikten ve hemen bilgisayari agtiktan
sonra Microsoft Windows XP, Evrensel Dizisel iletim Suricisi
(USB) kurulumu vasitasiyla otomatik olarak kurulumun bittigini
bildirecektir.

Wedcoma 1o ho Fownd Mow
Hordware Wi

i wa Bt

L T e — 1]
£ Voppy e e

= “Yazilimi otomatik olarak kur” ibaresini se¢ ve “sonraki” tusuna
baS. K U =T

P W Soe e $1rE e

y

=] vin

= Windows, Bilgisayar Surlictisiini ararken lltfen bekleyin.

= Birkac saniye sonra belirecek ekranda, Stirticiiniin kurulumunu
tamamlamak icin “bitir” tusuna bas.

Cocangobarting Blis Frasd Sare
e Wioad

T s bam trvod oG P sy
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CD-ROM'lari Saklama

CD-ROM'lar bilgi saklamak icin benzersiz
medyalardir.
Normal bir CD 650 MB’a kadar bir depola-
ma kapasitesine ve oldukg¢a ¢abuk bir eri-
sim hizina sahiptir.

Goriilmemekle birlikte programin CD'den
kurulumu sirasinda herhangi bir zorlukla
karsilasmaniz durumunda, liitfen CD Su-
riictisiiniin uygun bicimde kullanilabilir
oldugundan emin olun.

Ek olarak, CD’nin arka tarafini (verilerin
saklandigi ve yazili herhangi bir seyin bu-
lunmadidgi taraf) kontrol ederek toz, kir ve
parmak izi dahil yagl izlerden arindiriimis

oldugundan emin olun.

Onemli Not:

Yaziliminin ¢ahistiriimasi ve kullanilmasi igin,
FUTURA makinesi nakis islemi icin ayarl ve triin pake-
tinde yer alan seri kablo ile bilgisayara bagh olmalidir.

Yazilimi makinenin dikis dikmeye ayarl ve/veya bilgisa-
yara baglh olmamasi durumunda ¢alismayacaktir.

Kurulum prosediiriiniin sona ermesinin ardindan, yazi-
lim makinenizin nakis icin ayarlanmasi hakkinda adim

adim talimatlari iceren “Makine Kurulum” Ogreticisini
gormek isteyip istemediginizi soracaktir.

Ogreticiyi gormek igin “Evet” ge¢cmek icin “Hayir” 6ge-
sini segin.

FUTURA Destek Sitesinden daha fazlasini elde edin

www.futura-support.com heyecan verici FUTURA (riina kullanici-
larina destek saglamak icin hazirlanmis bir cevrimici destek sitesidir.

Bunu kendiniz gormek icin, Yazilimi icerisinden “Yardim” -> “Des-
tek sitesine baglan” 6gesine tiklayin.

Yazilimin kurulumu

© SINGER



FUTURA Kullanim Kilavuzu’nu
Kullanmak

Asagidaki sayfalarda Yazilimi icerisinde yer alan tiim inanilmaz
fonksiyonlarin ve 6zelliklerin islev ve kullanimlari hakkinda detayh

aciklamalar alacaksiniz.
Yazihmin nasil kullanilacagini ve en iyi sonucun nasil alinacagini 63-

renmek icin kilavuzu dikkatle okuyun.

10 FUTURA Kullanim Kilavuzu’nu Kullanmak



Yerlesik Yardim ozellikleri

FUTURA yazilm ile ¢alisirken size yardimci ve destek olacak yerle-
sik yardim o6zellikleri ile birlikte gelmektedir. Tim yardim 6zellikleri-
ne yazilim icerisindeki Yardim menisiinden erisebilirsiniz.

Yardim Dizini

FUTURA, yazilimin 6zellikleri ve fonksiyonlari hakkinda degerli bilgi-
ler sunan ¢evrimici bir Yardim 6zelligi ile birlikte gelmektedir.

> Hakkinda yardim istediginiz herhangi bir 6zelligi sectikten sonra
F1 tusuna basin, program derhal ilgili Yardim konusunu goriinti-
leyecektir.

>Genel yardim icin Yardim>icindekiler 6gesini secin. icindekiler
secenegine tiklama programin Yardim 6zelligini etkinlestirir ve
mevcut yardim konularini iceren bir meni penceresi goriintile-
necektir.

> Yardim>Arama 6gesini secin ve 6zel bir konu adi yazin. Mevcut
konular tabloda gosterilecektir.

Yerlesik Yardim 6zellikleri

© SINGER
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“Nasil Yapihir” Ogreticisi

“Nasil Yapilir” Ogreticisi sasirtici sonuclar elde etmek icin yazili-
min dogru bir bicimde nasil kullanilacagi konusunda size hizli bir bi-
¢imde kilavuzluk edecek ek bir Yardim 6zelligidir. Standart Yardim
bolimu yazilimin her 6zellik ve fonksiyonunun ne oldugu konusu-
na yogunlasirken, “Nasil Yapihr” Ogreticileri yaziim ile calisilirken
bazi islemlerin nasil yapilacagini gésterme amacini tasimaktadir.
Ogretici sayfasindan tizerinde calismak istediginiz konuyu secin ve
bir fonksiyonun veya Yazilimina ait 6zelligin nasil kullanilacagina dair
ayrintil adim adim talimatlari izleyin.

“Makine Kurulum” Ogreticisi

Nakis islemi icin FUTURA ile calismaya baslamadan 6nce, 6ncelikle
FUTURA makinesini nakis islemi icin kurmaniz gerekmektedir.

Bu Ogretici makinenin nakis islemi icin dogru bir bicimde nasil kuru-
lacagini adim adim gdstermektedir.

Yerlesik Yardim ozellikleri



Bilgisayariniz ve yazihhmiyla
calisma hakkinda genel bilgiler

Yazilim iiriinlerinin heyecan veren diinyasina hosgeldiniz!

Eger yazilim ile ilk kez calisiyorsaniz, bu yeni faaliyet alani konusun-
da dikkatli ve ¢cekingen olmaniz mimkiinddr.

Bununla birlikte korkmaniza gerek yoktur, goruldigu kadar zor
degildir. Yavas yavas bilgisayarlarin ve yazilimlarin isinize yardimci
olan harika araglar oldugunu anlayacaksiniz. Bu durumda Yazilimi
kisisellestirilmis nakis sonuclari elde etme konusunda size yardimci
olacak sasirtici bir aractir.

Nakis isleme konusunda dikis makinenizi bir yazici ve Yazilimini da
hayalinizde yarattiginiz herhangi bir seyi tasarlamaniza yardimci
olarak “yazdirmanizi” saglayacak, yani makinede isleyecek bir ara¢
olarak diistinlin. Hayal ettiginiz ve yapacaginiz seylerin éntine bir
sinir ¢ekilemez.

Bununla birlikte, her yeni alan alismayi ve yavas yavas 6grenmeyi
gerektirir.

Bu yazilimla birlikte verilen tim bélimleri calisin, alistirmalar izle-
yin; kisa zamanda yazilimi kolayca kullanabileceginizi géreceksiniz.
Yeni seyler denemekten korkmayin ¢linkii bu genel olarak 6gren-
menin 6nemli bir parcasidir.

Yazilimin size sundugu bolimlere ve nasil kullanilacagina gegmeden

once, bilgisayarinizda ¢alisan tnli Microsoft Windows isletim siste-
mi ile ilgili genel islemler hakkinda kisa bir bilgi verelim.

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler
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Genel Windows islemleri

Bilgisayarinizda Microsoft Windows'un hangi stirim olursa olsun
(Windows XP, Windows Vista veya Windows 7) bilgisayarin isletim
sistemi Windows'tur. Bu, Windows'un gercekten “calistigini” ve
bilgisayarin tiim donanimlarini koordine ettigi anlamina gelir. Kisaca
Windows bilgisayarin beynidir. FUTURA dabhil, diger tim yazihm
Urtinleri bu isletim sistemine sistemiyle ¢alisir. trtinleri, bizim konu-
muzda Yazilimi, bu isletim sisteminin tizerinde, bizim durumumuzda
Microsoft Windows, calisir.

Bilgisayarinizla iletisim kurabilmek ve Yazilimini verimli bir bicimde
kullanabilmek icin temel Windows fonksiyonlarini bilmek dnemlidir.

Windows (bilgisayar isletim sistemi) bulunan bilgisayarlarda kullani-
lan birkacg ortak islem bulunmaktadir. Windows'un bircok farklh stri-
mi olmasina ragmen, burada listelenen konularla ilgili prosediirler
temelde timi icin gecerlidir.

Aciklamalar ve alistirmalar nakis programinizi ¢calistirmadan 6nce
kendinize daha fazla glivenmenize yardimci olabilir.

Yazilim Urlinleri ile daha 6nce de calismis olanlar bu bélimi atlaya-
rak bir sonrakine gegebilirler, fakat unutmayin ki “tekrar etmek bilgi-
nin anasidir”.

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler



Adimlari izleyerek asagidaki 6geleri okuyun ve uygulayin:

Temel fare islemleri

Cift tiklama (farenin sol tusu ile)
Tiklama

Sag tiklama

Kaydirma

Dosyalar ve Klasorler
Bilgisayariniz nasil diizenlenmistir
Yeni Klasor Olusturma

Dosya Kopyalama

Klasor Acma

Dosya yapistirma
Dosyalarin/Klasorlerin adini degistirme
Dosyalari/Klasorleri silme
Dosyalari/Klasorleri geri alma
Dosyalari agma

Dosyalari kaydetme/farkli adla kaydetme
Ekranlar

Ag¢ma

Kigultme

Buylitme

Kapatma

iletisim Kutulari

Kutulari tasima

Kutu secenekleri

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler
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Temel Fare islemleri

iki digmeli, dondiiriilen bir tekerlegi olan (bazi modellerde) ve bir
kablo yardimiyla bilgisayarin arkasina baglanan “Farenin” bazi cok
temel islevleri bulunmaktadir.

Cift tiklama (sol tus ile)

Bu iki kez Uist Uiste hizli tiklamadir. Nasil tiklandigini 6grenene dek
alistirma yapmaniz gerekebilir. Genel olarak ¢ift tiklama bir seyle-

ri (bir klasér gibi) agmak veya bagslatmak (bir program gibi) icin kulla-

nilmaktadir. Siklikla, cift tiklama bir islemin 1. adimidir. Cift tiklama yerine sag tiklayarak (farenin
sag tusuyla) "A¢” komutunu kullanabilir-

siniz (veya kutudan bagska bir secenegi de
Tiklama kullanabilirsiniz).
Bu farenin sol tusu kullanilarak yapilan kisa, hafif bir tiklama islemi-
dir.
Genel olarak, tiklama bir seyi secmek icin kullanilir. Bir secimi onayla-
mak i¢in kullanildigi da olmaktadir. Siklikla, tiklama bir islemin 2. se-
cenegidir.

Sag tiklama
Farenin sag tusu ile gerceklestirilen kisa ve hafif tiklama islemi ge-
nellikle ek secenekleri agar. Sag tiklanan nesneyle ilgili seceneklerin

verildigi bir kutu ekranda gorintiilenir. Cikan meni kutusundaki bir 5geyi se¢-
mek icin tek tiklama kullanilacaktir.

Kaydirma diigmesi
Bu diigme ekrani yukari veya asagi kaydirmak icin kullanilir.

Dosyalar ve Klasorler

Bilgisayariniz nasil diizenlenmistir

Bilgisayariniz bircok programdan (nakis yaziliminiz gibi), klasér ve
dosyadan olugsmaktadir Dosyalarin kullanimi konusunda temel be-
ceriyi elde etmek amaciyla alistirma yapmaya biraz zaman ayirirsa-
niz, islerinizi kolaylikla yapabileceksiniz. Haydi baslayalim.

16
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Masaustiintizde (bilgisayar acildiginda karsiniza ¢ikan ekran) “Bilgi-
sayarim” adli bir simge (programin adi veya 6zelligi ile ilgili bir bagli-
ga sahip grafik semboli) bulunmaktadir. Bunun icerisinde bilgisaya-
rinizin igerigi yer almaktadir! Sabit disk (cogunlukla C: strtictsu); Dis-
ket Siirticti (genellikle A: stirlictisti) veya CD-ROM Sdrticusu (genellik-
le D: surlictisu) arasindan bir se¢im yapabilirsiniz.

Bir bakalim:

>1 “Bilgisayarim” 6gesini cift tiklatin.
>2  C:slrlcusuni cift tiklatin,

Burada bilgisayariniza 6nceden kaydedilmis tim dosyalari ve klasor-
leri gorebilirsiniz, bu durum bizi su konuya getirir:

Yeni Klasor Olusturma
Nakis desenlerinizi bilgisayariniza kaydetmeyi denemeden 6nce, ko-
laylikla taniyabileceginiz ada sahip bir klasor olusturmalisiniz.

>1  (C surliclsi hala agikken) “Dosya/Yeni (bir meni kutusu
goriintulenecektir)/Klasor” 6gesini secin. Yeni bir klasoriin
yaratildigini goreceksiniz.

>2 Bosluga (bir isim verilmesini bekleyen boliim), yeni klasoru-
niziin adini yazin (belki kendi adiniz da olabilir).

>3  Verilen adi onaylamak icin “Giris” tusuna basin (klavyeden).

C: siriiciistindeki yeni klasoriinizi artik gorebilirsiniz.

Dosya Kopyalama
Dosyalarinizin kopyasini veya yededini almak istiyorsaniz, bir dosya-
yI kopyalamaniz gerekmektedir.

>1  ekraninizin Ust/sol kismindan “Geri” 6gesini secin. Bu islem
sizi bir adim geri gotirecektir (C: stirtictisiinden).

Devam >

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler
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>2 Disket slirtictistine icinde nakis dosyasi veya bagska bir tipte
dosya olan bir disket yerlestirin.

>3  A:disket siirlictistine cift tiklatin.

>4 Disket strlicideki dosyalardan birine tiklayin.

>5 Dosya lUzerinde sag tusa tiklayin.

>6 Cikan meni kutusundan “Kopyala” 6gesini secin.

Klasér Acma
Simdi kopyalanan dosyayi yerlestirmek istedigimiz klasori agmali-

yiz.

>1  Ekraninizin Gst/sol kismindan “Geri” 6gesini secin. Bu islem
sizi bir adim geri gotlrecektir (A: strlicistiinden).

>2  C:sUrlclsunu cift tiklatin.

>3 Yeni Klasor'u (yarattiginiz) cift tiklayin.

Simdi uygun acik bir klasériimiiz bulunmaktadir:

Dosya yapistirma
Artik kopyaladigimiz dosyay yapistirabiliriz.

>1 Sag tusla tiklayarak agilan mentiden “Yapistir” 6gesini secin.

Kopyalanan dosya simdi Yeni Klasor icerisinde gériinmelidir.

Dosyalari yeniden adlandirma

Bir dosyanin birden fazla kopyasini istiyorsaniz, farkli boyuta sahip
bir nakis dosyasi gibi, bu dosyalardan birini farkh adlandirma gerekli
olabilir.

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler



>1  Yeni klasore yapistirilan dosyaya sag tusla tiklayin.

>2 Cikan meni kutusundan “Yeniden adlandir” 6gesini secin.
>3 Yeni bir ad verin (bekleyen baslk kutusuna).

>4 Yeni adi onaylamak icin klavyeden “Giris” tusuna basin.

Dosyalari silme
Bir dosyadan temizlenmesi gereken fazladan dosyalariniz varsa:

>1 Silinecek dosya uizerinde sag tusa tiklayin.

>2  Cikan meni kutusundan “Sil” 6gesini secin. Silme islemini
onaylamak icin “Evet” 6gesini secin.

Dosyalari geri alma
Bir dosya kazayla silindigi takdirde geri alinabilir.

>1 Dosya/Kapat 6gesini secin.

>2 Masalstiinde yer alan “Geri Dontisiim Kutusu” 6gesini gift
tiklatin.

>3 Biraz 6nce silinen dosya lizerinde sag tusa tiklayin.

>4 (Cikan mentden veya ekranin sol yanindan “Geri al” 6gesi-
ni secin.

Silinen dosya orijinal konumuna geri alinacaktir.

Dosyalariagma

Bir dosya bu tipte bir dosyayi taniyan uygulama tarafindan agilma-
lidir. Ornegin, bir Hazir Nakis Deseni acmaya calisiyorsaniz (bilgisa-
yarda, CD’de veya bir diskette olsun) bu dosyayi “géren” bir progra-
miniz olmalidir. Bir dokiiman dosyaniz varsa, bu dosyanin okunma-
sl veya bu dosyaya yazmak icin bir kelime islemci programa sahip ol-
malisiniz.

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler
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>1 Masalstiindeki simgeye veya sectiginiz programi temsil
eden “Bilgisayarim” 6gesine cift tiklayin. Bu islem programi
calistiracaktir.

>2 Bir dosya agmakicin “Dosya/A¢” 6gesine tiklayin.

Dosyalari kaydetme/farkli adla kaydetme
Bir dosya uizerinde degisiklik yaptiginizda veya bu deseni bilgisayari-
niza kaydetmek istediginizde...

>1 “Dosya/Farkl Adla Kaydet” 6gesini secerek deseninize bir
ad verin. Baslangictaki kayit isleminden sonra gerceklestiri-
len degisikliklerde zaten dosyanizin bir adi oldugundan yal-
nizca “Kaydet” komutu gecerlidir.

>2 istediginiz takdirde programi kapatin.

Ekranlar

Ekranin bir nakis ekrani veya farkli bir program ya da dosya ekrani
olmasi durumunda, bunlarin yonetilmesi amaciyla bazi ortak yon-
temler bulunmaktadir.

Bos

Cogu programda acilacak dosyalarin temelini olusturan bir “Bos” ek-
ran bulunmaktadir.

>1 Masaistiinde yer alan “FUTURA” simgesini cift tiklatin.

zo Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler



Acma
Bos bir ekrandan dosya agilabilir.

>1 “Dosya/A¢” 6gesini segin.

>1 adimiigin - < =
Bi,,,eﬁﬂmgkumsu agilacaktir. >2  “Desen Dosyasi A¢” kutusunun ist kisminda, asagiya dog-

ru duran “Aranacak Yer” etiketi tastyan bir (siyah) G¢gen bu-
lunmaktadir. Dogru suriictiyi (C: A: veya DJ ve klaséri bul-
mak icin buraya bakin. Merkezde yer alan genis dikdértgen-
de tiim dosyalar goriintiilenecektir. Ayrica “Dosya Tipi” 6ge-
sini de se¢melisiniz, 6rn. (.DST, vb).

>3 Bir dosyaya tiklayin ve kutudan “Tamam” 6gesini segin. De-
sen “FUTURA” ekraninda acilacaktir.

Kiigiiltme

>1 Ekraninizin Gst/sagindaki “-” 6gesini secin. Bu ekrani kiiguil-
tlr ve ayni anda birden fazla ekranla calisabilmenize izin ve-
rir.

Biiyiitme

>1 Daha Once calistiginiz bir ekrani genisletmek istediginizde,
ekranin alt kismindaki istediginiz ekranin adini tasiyan gu-
buga tiklayin.

Kapatma

>1 Dosyanizi kaydettikten sonra, ekranin st kisminda yer alan
“X" 6gesi ile “Kapat”1 secin veya “Dosya/Kapat” 6gesini kul-
lanin.

Bilgisayariniz ve yazilimyla calisma hakkinda genel bilgiler
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iletisim Kutulan

Cogu program iletisim kutularinda ortak elemanlar paylasmaktadir-
lar. Bu konu icerisinde “gezer” meni kutucuklari da yer almaktadir.
Bu gezer kutucuklar her zaman daha fazla secenegin oldugunu (ile-
tisim kutusu icinde) isaret etmektedirler.

Kutuyu Tasima
Bir iletisim kutusu gorusuniizi engelliyorsa bagka bir yere taginabilir.

>1  Kutunun Ust kismindaki cubuga tiklayin (ve siirtiklemek icin
basih tutun).

>2 Ekranda herhangi bir yere tasiyin.

Kutu secenekleri
iletisim kutularinin cogu icinden secim yapilabilecek secenekler icer-
mektedir.

>1  Arzu ettiginiz cevabi tiklayin.

>2 (Baz tipteki iletisim kutularinda) “Tamam” 6gesini segin.

2
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Yaziliminin
kullanilmasi

Yaziliminin kullanilmasi:
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lletisim kutusu gérmek/kullanmak iste-
mediginiz takdirde Sistem Parametreleri
icerisinden devre disi birakilabilir.

Hosgeldiniz Kutusu

FUTURA’ya Hosgeldiniz

Futura'ya Hosgeldiniz iletisim kutusu glnun ilk isini cabucak hazirla-
mak icin oldukca yararhdir. ilgili “baglantiya” tiklayarak Sistem Do-
nanimini baslat; Desen Ac; Yeni Ekran veya Cetvel Yonetimi
ogeleri arasindan secim yapin. Hosgeldiniz kutusu (yalnizca) FUTU-
RA baslatildiginda goriintilenir, bu nedenle ekranda goérdiigiiniiz ilk
seydir.

Makineyi ilk kez kullanan kullanici / 6rnek desen gonderme
Nakis ile ilk kez calisiyorsaniz, bu 6zelligi kullanarak Yaziliminin
otomatik olarak secili bir SINGER deseni agmasini saglayin ve maki-
neye aktarima hazir hale getirin. TUm yapmaniz gereken “Génder”
digmesine tiklamak ve makine lGizerinde “Basla” 6gesine tiklayarak
nakis islemini baslatmaktir.

Desen A¢
“Desen A¢” iletisim kutusunu otomatik olarak agmak ve calismak icin
bir dikis dosyasi se¢mek icin Desen A¢ baglantisini segin.

Welcome to FUTURA E| Yeni bir Desen Ba;lat
[ | Harfyazmakamacyla oto-
- u IL(_I ]-. CI matik olarak bos bir ekran a¢-
][. : mak i¢in Yeni bir desen baslat

ogesini secin.
Eirsttirme to use the machine? Try a sample . .
design now! In¢c veya MM ile calismaya

ayarlama baglantisini secerek

cetvelleri in¢ veya milimetre-
Start & new Design ye gére ayarlayln.

Open an existing Design

Setto work with Inches or mm

v Display thiz windaw next ime software launches:

Hosgeldiniz Kutusu
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Yazihmini agmak

FUTURA’y1 A¢)

FUTURA'yI Ag, Yaziliminin

calistinlmasi veya agilmasi icin kullanilan bir fonksiyondur. Bir kez
calistirldiginda birden fazla nakis deseni acabilirsiniz. Her biri FUTU-
RA ekrani icerisinde ayri bir pencerede goriintiilenecektir.

FUTURA Nasil Acilir

>1 9 Masaiistiindeki simge- FUTURA ekrani acilacaktir.
yi ¢ift tiklatin. Degisik bir
bicimde, Baslat menisiin-
den Programlar secenegi-
ne gidin ve gorintilenen
listeden “FUTURA” 6gesi-
ni secin.

& SINGER

Resim 1
Yaziliminin
agilmasi
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Internetten buldugunuz desenleri Yazili-
minda agmak icin, deseni indirin ve sabit
diskinize kaydedin, daha sonra “Desen
A¢” fonksiyonunu kullanarak Yazilimi
icerisinden agin.

“**" kullanarak tiim dosya tiplerini gori-
yor olsaniz bile, yalnizca agilabilecek for-
matlar sag tarafta listelenmistir.

Desen A¢

Yazilimi, desenlerin FUTURA makinesine aktarilmasi ve islenmesi
amaciyla desenlerin yaziima okunmasi icin cesitli secenekler sun-

maktadir.

Sabit diskte veya bir CD’de saklanan bir deseni yazilim icine agmak

temel seceneklerden biridir.

FUTURA ile bircok cesitte/modelde (formatta) nakis deseni agmak
muimkiindiir. Hem ticari hem de ev kullanimi icin birka¢ nakis yazi-

m platformu bulunmaktadir.
Asagidaki formatlar FUTURA ile acilabilir.

FUTURA Desenleri

PSW Desenleri
Compucon Dikis ve Dikim Desenleri
Compucon Desenleri
Brother Bernina-Babylock
Brother Bernina-Babylock
Husqvarna Viking
Janome

Janome

Melco Desenleri

Tajima

Pfaff

Pfaff

Husqvarna

*Tum Dosyalar

.FHE
.PSW
.CHE
XXX
.PEC
.PES
.HUS
SEW
JEF
.EXP
.DST
.PCS
VIP
.SHV

* %

Desen A¢
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Desen Ac¢
Bir dikis dosyasi ile calismak icin, dosyayr FUTURA ekraninda agma-
niz gerekmektedir.

>1 = Ag simgesini segin. Desen Dosyasi Ac iletisim ku-
Diger bir bicimde, Dosya tusu acilacaktir.
acilir menusitinden Ac 6gesi-
ni secin.
>2  Acllir listeden Aranacak yer:
kutusunu ve buradan da
Desenler klasorini segin.

>3 Dosya Tipleri kutusundan Biyik kutuda Desen klaso-
FUTURA Design (.FHE) riinde yer alan tiim .FHE de-
ogesini secin. senleri goriintilenecektir.
>4 Buyuk kutuda bir desene  Desenin adi Dosya Adi kutu-
tiklayin. sunda goriintilenecektir.
>5 Tamam'a tiklayin. Dikis dosyasi ekraninizda agi-
lacaktir.
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Desen kaydedilmemisse, FUTURA bu is-
lemi gerceklestirmek icin sizi uyaracaktir.
Desen kaydedilmisse, FUTURA kapa-
nacaktir.

Resim 1
Deseninizi kaydedin uyarisi

Deseni Kapat

Deseni Kapat
Deseni kapat, gecerli desenin kapatilmasi icin kullanilan bir fonk-
siyondur.

Bir Desen Nasil Kapatilir

>1 Dosya/Deseni Kapat 6gesi- Bir “Degisiklikleri kaydet...”

ni secin.

iletisim kutusu acilacaktir.

>2 Evet'i secin.

Desen kapatilacaktir.
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Deseni Kaydet

Yazilimi ile yaratilan veya diizenlenen bir desen veya harf grubu
bilgisayarin sabit diskine kaydedilmelidir.

Deseni Farkli Adla Kaydet ve Kaydet arasinda bir nakis dosyasinin
saklanmasi agisindan fark bulunmaktadir.

Bir desen yeni veya hic kayde-
dilmemisse, Deseni farkli adla
kaydet secenegi desen orijinal
adini veren secenektir.

Desene daha dnceden bir ad ve-
rilmisse (bu durumda isim/adi
FUTURA ekraninin Ust sol kis-
minda goriintilenecektir), de-
sen lizerinde yapilan herhangi
bir degisikligin veya eklentinin
kaydedilmesi icin yalnizca Kay-
det yeterli olacaktir.

30
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Resim 1
Deseni Kaydet iletisim kutusu

Deseni Farkli Adla Kaydet égesini kullanma

Bir dikis dosyasina ad vermek veya bu bolimiin sonunda listelenen
formatlardan birini atamak icin Deseni farkli adla kaydet 6zelligi-
ni kullanin.

>1

Dosya acilir meniisiinden
Deseni Farkli Adla Kaydet
ogesini secin.

Deseni Kaydet iletisim kutu-
su acilacaktir.

>2  Aranacakyer: acilir listesin-  Depolama amaciyla Desenler
den Desenler 6gesini secin. klasori agilacaktir.

>3 Dosya Tipleri agilir listesin-  .FHE desenleri biiylk beyaz
den .FHE'yi secin. kutular icerisinde goriintile-

necektir.

>4 Dosya Adi kutusuna Yeni
Adi yazin.

>5 Tamam’i secin. Desen kaydedilecek ve FU-

TURA ekraninin Ust sol kis-
minda yer alacak olan ad
dosyaya verilecektir.
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Deseni Kaydet 6gesini kullanma

Bir ad verilerek “Deseni farkli adla kaydet” asagidaki listede bulunan
formatlardan biri ile kaydedilen dikis dosyasinin {izerine yazmak icin
Deseni kaydet 6zelligini kullanin. Bu 6zellik orijinal ad korunarak
dosya Uzerinde diizeltmelerin yapilmasi durumunda kullanilir. Dese-
nin birden fazla versiyonuna ihtiyag varsa, Deseni farkl adla kay-
det fonksiyonunu gerektigi siklikta kullanin.

>1  Ustarag gubugundan Kay-  Yazilim mevcut desenin ize- Asagidaki alistirma icin ekranda bir nakis
det simgesine tiklayin. Diger rine yazacaktir. deseni bulunmalidir.
bir bicimde, Dosya acilir me-
nisinden Deseni Kaydet
ogesini segin.

Bir desenin herhangi bir bicimde dedistirilmesi durumun-
da, orijinal adinin yaninda bir * isareti bulunacaktir.
Bu Kaydet veya Deseni farkli adla kaydet fonksiyonlarinin
kullanilmasi gerektigi anlamina gelen bir uyaridir.

3
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Bu secenegin calismasi icin posta
olarak Microsoft ‘Outlook’ veya ‘Outlook

Express’
gereklidir.

programina

sahip olmaniz

Desen Formatlari

Yazihmi ile birlikte kaydedilebilecek birka¢ format bulunmaktadir.

Asagidaki formatlarda kayit yapilabilir:

FUTURA Desenleri
Compucon Desenleri
Brother Bernina-Babylock
Brother Bernina-Babylock
Husqvarna Viking
Janome

Janome

Melco Desenleri

Tajima

Pfaff

Pfaff

.FHE
XXX
.PEC
.PES
.HUS
SEW
JEF
.EXP
.DST
.PCS
VIP

Posta olarak yollama

Yazilima, ekrandaki deseni otomatik olarak
mesajina ek bicimde ekleme secenegini ekler.

alip, yeni bir posta

Buna ek olarak, eklenen desenin hangi formatta olacagini se¢me

sansiniz vardir (Yaziminin

destekledigi format araligi icinden) ve otomatik olarak olusturulmus
postaya eklenen dikis tasariminin yani sira desenin bir de .jpg dosyasi

mevcuttur.

Deseni Kaydet
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Sistem Donanimi

Artik sabit diskte veya CD'de saklanan bi deseni nasil okuyacaginizi
ve acacaginizi 6grendiniz, bir sonraki dGnemli adim ise secilen dese- @
nin islenmek tizere FUTURA makinesine nasil aktarilacagidir. Makineye génderilen desenin kasna-
ga uygun olup olmadigini daima kont-
Deseni sectikten ve Yaziliminin rol edin.

penceresinde actiktan sonra, menii seceneklerinden “Dosya > Wiahdinzyetoerefh @lets Katsnes i i

. . W s . asan tiim desenler, bir hata mesaji vere-
FUTURA makinesine aktar” 6gesini segin. ceKvemakineye aonderilmeyecektir

Deseni FUTURA makinesine gdndermenizi saglayacak olan Sistem Desen, biiyiik kasnagin boyutunu astigin-

Donanimi iletisim kutusu acilacaktir. 20 et I G i S
yip istemediginiz sorulacaktir.

Sistem Donanimi asagidaki seceneklere sahiptir Ekranda gériinen kasnaklar, desenin ma-
kinenizde bulunan kasnagin sinirlari ice-
risinde olup olmadigini kontrol etmek

[Machne Navigater A amaciyla kullanilan yararl araclardr.

34 Yaziliminin kullanilmasi:
Sistem Donanimi



Verileri zaten makineye indirilmis bir blo-

gu atlamayi se¢meniz durumunda, yazi-

Iim islemi onaylamanizi isteyecek ve 6n-

ceki verileri silecektir. Devam etmek icin
“Evet” égesine tiklayin.

‘Deseni gonder’ secenegiyle makineye tek
olarak gonderilen bir desen 99'e kadar
renk bloguna sahip olabilir

(30 XL-400 icin).

Ten daha fazla renk bloguna sahip olmasi
durumunda yazilim tarafindan iki (veya
daha ¢ok) parca halinde génderilecektir.

“Blogu Gonder” 6gesi goriintilenen blogu FUTURA makinesine
gonderecektir.

‘<<’'>>" duigmeleri, bir renk bloguyla digeri arasinda iler/geri gegis
yapmaniza olanak tanir

‘Deseni gonder, ekranda acik olan tam deseni dogrudan makineye
gonderir.

Boylece renk bloklarini teker teker gondermenize gerek kalmadan
tlm desen makineye bir defada iletilir ve makine hafizasinda saklanir.
Renk blogu dikildiginde makine yine durur; litfen her seferinde igne
ipligini degistirin ve bir sonraki renk blogunu dikmeye devam edin.

Dikis stireci yanida kesilirse (gti¢ kesintisi gibi herhangi bir nedenden dolayi), Yazilimi
tekrar baslatildiginda ‘Kismen dikilmis deseni tamamlamak istiyor musunuz?’ seklinde
bir mesaj gériintiilenir. Bunu isterseniz desen kaldigi yerden yeniden génderilir.

‘Trace design’, makinenin bir desenin kenarlan etrafinda bir ¢izgi
¢izmesini saglar. Bu 6zellikle “Makine navigatorii” mendsiine girme-
den 6énce ayn olarak da kullanilabilir; diger detaylar icin “ic Cizgi De-
seni” kismina bakin. Bu, 6zellikle coklu kasnak deseni boltimlerini iz-
lemek icin faydahdir.

Sistem Donanimi

3
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‘Tek Renkli’ secenegi, tim deseni tek renkli bir desen olarak
gondermenize olanak tanir.

Boylece makine igne degisimi icin ara vermez, bunun yerine tim
desen ayni renk kullanilarak tek bir seferde dikilir.

‘Hiz sinirlayicr’ secenedi makinenin normal hiz araligindan daha
disuk bir hizda dikis uygulamasi istendigi zaman faydali bir se¢imdir,
clnki bir desen icindeki en yiiksek hizi, en fazla 400 rpm olacak
sekilde sinirlar (makinenin en yuksek hizi 600 rpom’dir (devir)).
Desendeki karmasik bolgeler veya hassas kumaslar tizerinde dikis
yaparken kullanilabilir.

‘Baste-in-Hoop’ secenegdi, daha iyi dengenin gerekli oldugu du-
rumlarda desen dikilmeye baslanmadan 6nce segilen kasnagin kul-
lanilabilir alaninin kenarindan gececek bir dikisi durdurur.

“Cikis” 6gesi gecerli aktarimi durdurmak ve Sistem Donanimi ekra-
nini kapatmak isteyip istemediginiz konusunda sizi uyarir. Bu pence-
reyi kapatmak istiyorsaniz “Evet” 6gesine tiklayin.

‘Machine Navigator’ menUsi ‘Realtime’ sekmesinin altinda blok
numarasli ve dikis sayaci gibi uygun verileri de gosterir.

Sistem Donanimi



Yazilimi, FUTURA makinesinin vitrini oldugundan, makinenin islem-
leri hakkinda size gercek zamanli, degerli bilgi vermektedir.

Dahasi, yazilim ¢alisma sirasinda olusabilecek tiim hata tipleri hak-
kinda sizi uyarmaktadir.

Olasi hata mesajlarinin, anlamlarinin ve 6nerilen ¢6zimunin listesi
asagida verilmistir.

E1

iplik mekige dolandigindan veya dén-
me engellendiginden, makine kilitlen-
mis.

> A¢ma/kapatma diigmesini kapatin
ve makinenin durmasina neden olan
sorunu ortadan kaldirin.

E2

iplik mile dolandigindan veya dénme
engellendiginden masura sarici kilit-
lenmis.

> Ac¢ma/kapatma diigmesini kapatin
ve masura saricinin durmasina neden
olan sorunu ortadan kaldirin.

E4

ilik acma kolu kaldiriimamis.

> Dikis veya nakis dikerken ilik agma
kolunu kaldirin.

Yaziliminin kullanilmasi:

Sistem Donanimi
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Yaziliminin kullanilmasi:
Sistem Donanimi

E6

Ust iplikte kopma tespit edildi.

> Ust ipligi besleyin ve yeniden basla-
yin.

E8

igne indirilmisken dikis baslamadi.

> igneyi yukari kaldirin ve yeniden bas-
layin.

E9

Baski ayagi kaldiriimisken dikis basla-
madi.

> Baski ayagini indirin ve yeniden bas-
layin.



E10

Kasnagin boyutu, kasnagi orijinal ko-
numa gotiirmek icin ¢ok kicuk.

> A¢ma / kapatma diigmesini kapatin
ve daha buyuk bir kasnak takin.

E12

Kasnagin boyutu nakis verilerinden
daha kiiciik.

> Uygun bir kasnak takin ve yeniden
baslayin.

Dikis verilerinde sorun var.
> Dogru veriler gdnderin.
(goriinti yok)

E16

iplik kesmede sorun var.

- LI > Makineyi kapatin, igneyi yukari kaldi-
S N rin ve makineyi tekrar agin.

E 117

Sistem hatasi meydana geliyor.

> Sistem hatasinin meydana gelmesine sebep olan sorunu gider-
mek icin agma / kapatma diigmesini kapatip yeniden agin. Hata nu-
marasi goriinmezse yetkili bir servise bagvurun.

Yaziliminin kullanilmasi:
Sistem Donanimi
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Coklu Kasnak

“Coklu Kasnak’,

nakis yapilacak deseninin makinenin buyuk

kasnagina sigmayacak kadar buyuk oldugu durumlarda kullanilabilir.
Pratikte “Coklu Kasnak”, tiim deseni olusturan parcalari sirayla dikmek
icin buyuk kasnak ile kolayca yeniden kancalamaya olanak saglayan
bir tekniktir.

Yazilimi, makineye gondermeden &6nce biylk bir desen (izerinde
kolay ve kapsamli bir sekilde calisma olanagi saglar.

>1

Biyuk boyutlu bir desen agin.

Desen  yazilimin  ¢alisma
ekraninda goriinecektir.
Desen bliyik  kasnaga
sigmayacagindan Coklu
Kasnaga gec¢mek isteyip
istemediginiz soran bir mesaj
gorundr. (Sekil 1)

>2

'Yes' secenegini tiklayin.

Yazilim coklu kasnak
bolimlerini otomatik olarak
hesaplarken ve sunarken
desen yiklenir. (Sekil 2)

>3

Hala hareket
ettirerek, kopyalayip
yapistirarak vs. her normal
boyutlu desende oldugu
gibi deseni diizeltebilir ve
Uzerinde calisabilirsiniz.

parcalari

>4

Desenin  hazir oldugunu
hissettiginizde 'Transmit to
machine' secenegini tiklayin.

Coklu kasnak boliminin
gonderildigini onaylamak
icin bir pencere gorunir.
(Sekil 3)

‘Coklu Kasnak

Sadece hareket ettirildigi halde desen bi-
ylik kasnaga sigmazsa ¢oklu kasnaga ge-
¢is mesaji goriinecektir; bu mesaj, ebat-
larin kasnagin boyutunu astigi anlami-
na gelir.

Coklu kasnak tasarimi, biiyiik kasnaktan
yaklasik dort kat olan dért béliim kadar
bliyiik olabilir. Bundan daha bliylik olma-
st halinde, tasarim boyutunu ayarlama-
niz istenecektir.

Bir deseni diizenlerken ¢oklu kasnak bo-
liimleri aninda hesaplanir.




adim >6 i¢in

‘System Parameters’ mendisiinde ‘Input
Alignment points’ opsiyonu isaretlenerek
Coklu kasnak hizalama noktalar mesa-
ji kapatilabilir.

Ayrica, bu opsiyon isaretlendigi halde ya-
zilim ve makine hizalama noktalarini gir-
menizi istediginde, yazilimdaki ‘Cancel’
opsiyonu tiklanarak hala bunu iptal ede-
bilirsiniz.

Hizalama noktalari, her bir ¢coklu kasnak
béliiminiin kancalanmasindaki kiigtik
bir diizeltme veya kaydirma yéntemi gibi

Coklu Kasnak 6zelliginin diizgtin ¢alis-
masi icin kumasin isaretlenmesi, sabit-
lenmesi ve kasnaklanmasi cok 6nemli-
dir. Bu islemin dogru yapilmast ile ilgili ta-
limatlar icin FUTURA makinenin kilavu-
zuna bakin.

>5  Yazilim Coklu kasnak Her bir Coklu kasnak bolim
hizalama noktalarini icin A, B ve C noktalarini
belirlemenizi ister, bunlar girin. (Sekil 4) (detaylar
makinede belirlenmelidir. icin makinenin kullanim
kilavuzuna bakin)
>6 Makineye aktarilmak uzere Coklu kasnak  bolimi
hazirlanan belli bir bolimi bloklar, herhangi bir normal
onaylamak icin OK'yi tiklayin. boyutlu desen gibi makineye
aktarilmaya hazirdir. (Detayh
inceleme icin “ic Makine
Navigatori” bashgina bakin)
(Sekil 5)
>7 Bir seferde gondermek icin Coklu kasnak bolimi veya
'Send design' secenegini parcalari makineye aktarilr
veya tek tek gondermek icin ve nakis yapilmaya hazir hale
'Send block' se¢cenegini secin. gelir.
>8 Makine ile birlikte verilen Belli bir bolimin islemi
talimatlari takip ederek yapilir yapilmaz sonraki
desenin ilgili bolimini coklu kasnak béliminin
kumasin tzerine yerlestirin ~ onaylanmasi icin yukarida 4.
ve desenin bu bolimini Adimda bahsedilen pencere
dikin. yeniden gorindir.
>9 Coklu kasnak tasariminizi Tum ¢oklu kasnak bolimlerini

olusturan tiim boltimler icin
4’ten 6'ya kadar olan adimlari
izleyin.

dikmek, tasarimin tamaminin
dikilmesini saglayacaktir!

Her bir coklu kasnak bolimiiniin sol Gst kdsesinde goriinen bir nu-
mara, makineye génderim sirasini gosterir.

Sira ve bunun sonucunda olusan numaralama soldan saga veya yu-
karidan asagi dogru ayarlanabilir. Bu secenekler ‘System Parameters’
diyalog kutusundan ayarlanabilir. Daha fazla detay icin “ic Sistem
Parametreleri” kismina bakin.

Coklu Kasnak
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The design iz boo big for the current hoop.
Wwhould you like to switch to Multiple hoop mode?

Sekil 1
ez Ma Desen bliytik deseninin boyutunu astiginda
coklu kasnak gdstergesine ge¢me uyarisl.

Sekil 2
: Ekrandaki desenin ¢oklu kasnak gosterge-
LA si. Bu noktadaki desen tamamen diizenle-
L0 nebilir.

Pargalari dilediginiz pozisyona getirin.

42 Yaziliminin kullanilmasi:
Coklu Kasnak



Transmsit far Multiple lleop .1}

Multiple Hoop Alignment Points 5[

Fleaze zet hoop alignment point &

Fleaze make sure to comectly zet the alignment poinks
[check machine manual]. vou will be prompted ta
itizert these again in caze of incormect input.

E— = =

Sekil 3 Sekil 4
Dikis makinesine aktarilmak tizere hazirla- Makine tarafinda ¢oklu kasnak hizalama
nacak Coklu Kasnak kismindaki onaylama. noktalarini girmenizi isteyen mesaj.
£
Sekil 4
* Coklu kasnak bélimiindi bir seferde veya
blok blok makineye géndermek icin ‘Machi-
ne Navigator’ diyalog kutusu.
_ ' Daha fazla detay icin “i¢ Makine Navigaté-
e rii” bashgina bakin.
I
i Send black I L] I
Serd e | Trace desgn |
I Mowdvore [ Speed Limier ™ BasteinrHoup
Sy ook 16td BEttch
F';dm' Itten "Gt 10 mas SRy
Bu noktadan itibaren, makinede ¢oklu kasnak deseni par-
B I calarinin dikimi ile ilgili bilgi icin dikis makinesinin kullanim
kilavuzunda sunulan talimatlar okuyun.
Yaziliminin kullanilmasi:, 43

Coklu Kasnak
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Coklu Kasnak icin Akill1 Bolme

Coklu Kasnak, biiyiik kasnaga sigmayacak kadar buyik desenlerin
makinenin nakis yapilacak kisimlarina gonderilmesini saglayan bir
ozelliktir. Yazihm deseni, bir kasnagi digerinden ayiran ¢izgi boyun-
ca esit bolumlere veya parcalara boler.  Ayirma ¢izgisinin herhangi
bir tarafina diisen desen kismi ilgili kasnaga dikilecektir. Litfen sekle
bakin. Ancak bazi durumlarda, desenin bir kismi uygun olmayan se-
kilde béliinecektir. Ornekte, kelebegin kanadi béliinecek ve bir parca
birinci kasnagda, digeri ise ikincisine dikilecektir.

“Akill Bolme”, coklu kasnak bolimlerini belirleme olanagi sunan
bir ozelliktir, boylece deseni makineye gondermenin “akilli” bir
yolunu sunar. Desenlerin yakindaki kasnaklara tasmasi durumunda,
kasnaklari ayiran ¢izgi bireysel desen 6gesinin ¢evresinden gecebilir
ve/veya bitiin kasnak kismi hareket ettirilebilir.

Yaziliminin kullanilmasi:
Coklu Kasnak



(=)

Dikis makinesi sadece bir daireye sigan
dikis verilerini alabilecektir. Yeni belirle-
nen ¢izginin kasnagin parametreleri icin-
de olmasi gerekir ve bu yiizden ¢izgiler
sadece kasnak kisimlarinin icine kaydi-
nilabilir.

(=)

Tasinan veya degistirilen boliimleri “sifir-
lamak” igin, boliim numarasini sag tikla-
yin ve “Reset Current” (Mevcut Béltimii Si-
firla) veya “Reset All” (Tiimtind Sifirla) op-
siyonunu segin.

Ayirma Cizgisinin Noktalarini Belirleme
Bu durumda, bireysel desen 6gesinin cevresindeki bireysel kasnak
kisimlarini ayiran ¢izgiyi tiklamak ve suiriklemek icin imleg kullanilr.

>1

Sol alt késedeki kasnagi veya
bolim numarasini tiklayin.

Bu, ilgili bolimin “aktif”
olmasini saglayarak cizgilerin
yeniden belirlenmesini
saglayacaktir. Bu  durum
kasnak cizgilerinin “kirmiziya”
donmesi ile belirtilecektir.

>2

Ayirma cizgisini sol tiklayin;
imlecin cizgiye temas ettigi
noktanin goériinecegini ve bir
¢izginin esnek hale gelecegini
fark edeceksiniz.

>3

Bu noktadan tutun ve
desen 6gesinin etrafinda
siirtikleyin. Bir nokta
ayarlandiktan sonra imleg,
cizgideki baska bir noktaya
goturulebilir ve yeni bir
nokta gorlinecektir.

>4

Baska bir kasnak bolimini
belirlemek icin, istenilen
bolimin numarasini tiklayin.

Ayirma  cizgisini/cizgilerini
daha o©nce oldugu gibi
kaydirin.

Yaziliminin kullanilmasi:
Coklu Kasnak
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Biitiin Kasnak Béliimiinii Kaydirma
Bu durumda, butlin kasnak boliminun yeri degisecektir.

>1 Kasnagi aktif hale getirmek
icin istediginiz kasnak
boliminin numarasini
tiklayin.

>2 imleci aktif haldeki kasnagin
ortasindaki sembolln
tizerine yerlestirin. &

>3 Kasnag tiklayin ve yeni
konuma siiriikleyin.

Desenin Naksedilmesi
Futura Kilavuzundaki Coklu Kasnak Nakisi sayfalarina bakin. Kumasin
isaretlenmesi ve kasnaklanmasi, desenin makineye gonderilmesi ve  #1numarali b6lim kilitlenmistir ve tasin-

naksedilmesi icin kilavuzdaki aciklamalari takip edin. mayabilir; ancak, ayirma cizgi(leni hala
desen dgelerinin etrafindan gegirilebilir.

Bu bolimun konumu degistirilemeyeceginden birinci kasnak veya
boliim icin kumasin kasnaklanmasi islemi daima ayni olacaktir. Ancak,
kalan bolimleri kaydirmak mimkiindir. Bir bélimiin/bdlimlerin
tasindigi durumlarda, sonraki boéliimlere otomatik olarak “kose”
isaretleri eklenecek ve dikilecektir. Bu “kdse” dikisleri kumasi kasnak
icinde hizalamak icin kullanilacaktir. Bir bolim kaydirlamiyorsa,
hizalama icin kumas tizerindeki capraz cizgileri kullanin.

Ornegin: Sadece 4. bolimin kaydirnldigini disiinelim, o zaman
kumas Uzerine isaretlenen capraz cizgiler kullanilarak 1, 2, ve 3.
bolimin kumasi kasnakta hizalanacaktir. Sadece 4. bolim, onceki
kisimlara dikilen “kose” isaretleri kullanilarak kasnakta hizalanacaktir .

46 'Yaziliminin kullanilmasi:
‘Coklu Kasnak
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Kumasi Kasnagi Yerlestirmek icin “Kose” Dikislerinin Kullaniimasi

“Kose” dikisleri, nakig islemi sirasinda kumasta olusturulur. Bu dikisler
gecici dikislerdir ve nakis islemi tamamlandiktan sonra ¢ikarilmalidir.
Kose dikisleri sadece bir bolim cikarildiginda eklenilecektir. Bir
bolime birkag “kdse” isaretinin eklenmesi mimkinddr. Her bir kose

isareti farkl bir bolimi belirleyecektir.

Kdse dikisinin baktigi yon,

hangi boélimu tanimladigini belirleyecektir.

>1

Kose dikisini, kose i¢ kasnak
Uzerindeki  kilavuz  ¢izgi
isaretleriyle hizalanacak
sekilde kasnaga yerlestirin.

>2

Kumas kasnaga
yerlestirildikten sonra,
“Makineye aktarim” kismina

gecin ve normal desen
dikme islemini takip edin.
Kumas Uzerindeki capraz

¢izgi bir kose isareti ile yer
degistirmisse, A, B ve/veya C
noktalarini girmek icin kose
dikislerini  kullanin. igneyi
kose dikislerinin  kesistigi
noktanin Ustline yerlestirin
ve her bir ilgili nokta igin
makinedeki OK dugmesine
basin.

Coklu Kasnak
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Desen Cizme

Bu secenek, makinenin desen sinirlarina bir kenar cekmesini saglar.

Bir desenin kenarlarinda cizilen “dikdértgenin” dort kdse noktasi

makineye aktarilr.

Makinedeki “Start” (Baslat) diigmesine basma

bu dort kdse noktasina ilerlemenizi saglar ve bodylece bir desenin
cevresini (dikdortgen) belirler.

>1

Bir desen acyn.

Desen, yazylym calypma
ekranynda goriintilenir.
Desenin ekrandaki kasnada
oturdudundan emin olun.

>2

Ara¢ cubudundaki “Kenar
Deseni” dudmesine tyklayyn.

Mavi renkle vurgulanacaktyr.

>3

Makine Uzerindeki baplatma
diidmesine tyklayyn.

Makine, desenin synyrlary
cevresine bir kenar ¢ekecektir.

Desen kaydyryldyysa

(sayfa 64'teki “Kaydyrmak
icin desen secin” bolimiine
bakyn),

>4

“Kenar Deseni” diidmesine

tyklayyn.

Mavi vurgulama ortadan

kalkacaktyr.

>5

“Kenar Deseni” didmesine

tekrar tyklayyn.

Mavi renkle vurgulanacaktyr.

>6

Makine Uzerindeki baplatma
diidmesine tyklayyn.

Makine, kaydyrylan desenin
synyrlary cevresine bir kenar
cekecektir.

Desen Cizme

Ayrica, bir deseni makineye aktarmadan
hemen o6nce ‘Machine  Navigator'
mendlisiinde 'Trace  Design” secenegi
goriinecektir.

Yazihmdan ‘Desen  Cizme' islevi
secildikten sonra makine Uzerindeki
yesil baglatma dugmesine basmak,
desenin cerceve sinirlarini gérmenize
olanak tanir. Yesil baslatma diigmesine
dilediginiz kadar basabilirsiniz. Bu
kapasite bir desenin veya desen
pargasinin ‘Machine Navigator'a
iletilmesine kadar kullanilabilir.




Desen yapistirma

‘Desen yapistirma’ 6zelligi bir desenin timind, ekrandaki gecerli
desenin Ustline yapistirmaya olanak tanir

Ana meniden

‘File) ‘Paste Design’ 6gesini tiklayin ve diyalog
kutusundan deseni secin.

Ardindan, baslangicta hala istenilen konuma hareket ettirilebilen
bir “gélge” cerceve biciminde sunulan desen, aktif taslak Uzerine
yapistirilir ve ayni zamanda yatay/dikey olarak da cevrilebilir.
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Desen Tarayicisi

Desen Tarayicisi dikis dosyalarina erismenin hizli ve kolay bir yolu-
dur. Dikis sayisi, boyutlar ve renk degisimi sayilari gibi bilgiler
Desen tarayici penceresinden gorilebilir.

Desen Tarayici iletisim Kutusu
Asagidaki tablo Resim 1 ile (sonraki sayfada) iliskilidir ve Desen
Tarayicisi'nin her bélimini ve fonksiyonunu tanimlar.

>1 Bilgisayar icerigi (genellikle Sol yandaki stitundan bir su-
C); ve diger surtictler ile de-  riicii ve klasor secin.
polama cihazlari.
>1a Secili klasor adi.
>2 Secili klasoriin icerigi (de-  Sag taraftan bir desen segin.
sen dosyalari)
>3 Desen Adi goriintilenir.
>4 Dosya tipi goriintilenir. istenen dosya tipini sagdaki
siyah licgenle ayirin.
>5 Desen bilgisi gortintilenir.
>Boyutlar
>Dikis sayisl
> STOP (Dur) kodlarinin sayi-
si (renk degisikliklerini gos-
teren)
>6 Goruntllenen secili desene
ait tek bloklar
>7 Birdesen onayi agin. Belirginlestirilen desene cift
tiklatin veya “A¢” 6geyi tikla-
yarak agin.

Desen Tarayicisi
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Deseni Yazdir

Deseni Yazdir

Deseni Yazdir, Yazilimi icerisinde agik olan (ekranda) deseni
yazdirmak icin kullanilan bir fonksiyondur. Bu islem kayit tutma ve
desenin iplik renklerini gérmek gibi konularda yararh olabilir.

Ekrandaki Bir Desen Nasil Yazdinihir

>1  Dosya acilir meniisiinden  Bir Yazdirma iletisim kutusu

Yazdir 6gesini secin. acilacaktir.
>2  Yazicinizin kurulum prose-  Ekrandaki desenin bir baskisi
diriind izleyin. apilacaktir.

y yap Desenin yazdirlmadan énce nasil gori-
necegini gérmek icin “Yazdirma On Izle-
me” dgesini segin.

futura
B 3477 M el Resim 1
" - ' Deseninize ait yazdirma 6n izlemesi

52 Deseni Yazdir
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Acik olan pencerelerden herhangi birin-
de bulunan bir desenin kaydedilmemis ol-
masi durumunda bir mesaj gériintiile-
necektir.

Resim 1

Acik olan pencerelerden herhangi birinde
bulunan bir desenin kaydedilmemis olmasi
durumunda gériintiilenen mesaj

FUTURA'dan Cikis

FUTURA’dan Cikis

FUTURA'dan Cikis, Yazilimindan ¢ikmak icin kullanilan bir fonksi-
yondur. Farkli desenler (izerinde ¢alismak icin FUTURA'dan ¢ikmak
gerekli degildir. FUTURA ekrani icerisinde birden fazla pencere
birlikte acilabilir.

FUTURA Nasil Acilir

>1  Dosya acilir menisiinden
Cikig 6gesini segin.

FUTURA ekrani kapanacaktir.
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Geri Al/Yeniden Uygula

Geri Al/Yeniden Uygula

Geri Al/Yeniden Uygula gergeklestirilen son islemin geri alinmasini
saglayan bir fonksiyondur. Geri Al kullanilirsa, Geri Al fonksiyonunun
kullanildigi islemin geri alinmasi icin Yeniden Uygula secilebilir.

“% Geri Al Nasil Kullanilir

>1 Desenin (herhangi) bir b6-
limiine tiklayarak Secin ve
tasiyin.

Desen farkli bir bicimde go-
riinecektir.

>2  Gerial simgesine tiklayin.

Son yapilan islem (tasinan bir
parca) geri alinacaktir.

#+* Yeniden Uygula Nasil Kullanilir

>1 Yeniden Uygula simgesine
tiklayin.

Geri al gerceklestirilen islemi
geri alacaktir.

54 Geri Al/Yeniden Uygula

Geri al fonksiyonunu kullanabilmek igin,
ekranda bir desen bulunmalidir.

>1 adimiigin
Bazi islemler “Geri al” kullanilmaya hazir
olmadan 6nce gerceklestirilmelidir

“Yeniden uygula” kullanilmaya hazir ol-
madan énce “Geri al” islemi gerceklesti-
rilmelidir




=

Gergekgi Goriiniimiin kullanilabilmesi icin
bir nakis desenini ekranda bulunmasi ge-
rekmektedir.

Resim 1
Gercekgi Goriiniim ¢alisirken

Gercekgi Goriiniim

Gergekgi Goriiniim

Gergekci Gorlinuim nakis deseninin Gergekgi veya 3-Boyutlu ben-
zetimle gormek icin kullanilan bir fonksiyondur. Bazi durumlarda
ornegin 6zel dikis tipleri kullanilirken deseni Gergekgi Gorlinim ile
izlemek yarar saglamaktadir.

Gergekgi Goriiniim Nasil Kullanilir

>1  GOrlnldm agilirmenusiin-  Desen gercekei goriiniim ice-
den Gergekgi Goriliniim risinde gosterilecektir.
ogesini secin.

Gergekci Gorlinim

OFF (OoN )

Yaziliminin kullanilmasi:

Geri Al/Yeniden Uygula
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Deseni Yeniden Ciz

Deseni Yeniden Ciz

Deseni Yeniden Ciz, Yazilimi icerisinde ekranda bulunan deseni
yeniden ¢izmek (“dikis”) icin kullanilan bir fonksiyondur. Bu 6zellik
ozellikle hazir desenlerin nasil birlestigini, renk degisikliklerini vb.
gormek icin oldukga yararlidir.

Desen Nasil Yeniden Cizilir

>1 Deseni Yeniden Ciz simge- Yeniden Ciz iletisim kutusu

sini secin. Degisik bir bicim- agilacaktir. Bevaaidan duEe s (ol
de, Goriinliim acilir meni- nilabilmesi icin bir nakis desenini ekranda
stinden Deseni Yeniden Ciz bulunmasi gerekmektedir.

o6gesini segin.
>2  Yeniden ¢izmekicin Yesil Desen ekranda tam olarak
Ucgen'e tiklayin. islenecegi sekliyle goriintile-
necektir. Yeniden ¢izim islemini yavaslatmak veya

hizlandirmak icin kutunun sag tarafinda
bulunan stirgiilii cubugu hareket ettirin.

>3  Yeniden ¢izim islemini son-  Yeniden ¢izim kutusu kaybo-
landirmak icin klavyenizdeki lacaktir.
Cikis tusuna tiklayin.

1 blok ileri

( Cizime basla )—\/

( 10 dikis geriye )

(' Gizimi durdur

Resim 1
Deseni Yeniden Ciz secenekleri
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Yakinlastirma

Yakinlastirma resmin veya nakis deseninin farkli gérinim gerek-
sinimleri acisindan yeniden boyutlandiriimasi icin kullanilan yarar-

I bir 6zelliktir. Yakinlagtirma 6zelliklerini rahat bir sekilde kullanabil-
mek g6zl en az bicimde yoracak bir goriintl olusturabilmek agisin-
dan oldukc¢a 6nemlidir. Yakinlas (bir alani buyttmek icin), Uzaklas
(bir alandan uzaklagmak icin), Tiim Ekrani biiyiit (daha genis aci-

I bir goriinti almak amaciyla ekrani ayarlamak icin), Yakinlagtirma
1:1 (desen ve/veya resmin gercek gorlintiisii icin) ve Yakinlastirma
% (bir Yakinlastirma % se¢mek icin).6zelliklerini kullanmak mimkin-
dir.

Yakinlas

Bir desen duizenlenirken, resme yakinlagsmak noktalarin dogru bir
bicimde yerlestirilebilmesi agisindan zorunludur. Gériintiiyu ¢alisti-
giniz alana yakinlastirma aliskanligini edinmeye calisin.

>1  Yakinlastirma simgesini se- imle¢ Yakinlastirma simgesi
cin. Degisik bir bicimde, haline donecektir.
GOriiniim acilir menisiin-
den Yakinlastirma.../Ya-
kinlas 6gesini secin.

>2  Tiklayin, surlkleyin ve Ya-  Desen ve/veya resim Yakin-
kinlastirma penceresini lastirma penceresi icerisinde
blyutilecek alaniicine ala-  buyutilecektir.
cak duruma geldiginde bi-
rakin.

Geri Al/Yeniden Uygula
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Uzaklasg
Desenin daha buyuk bir bélimuni gérmek istiyorsaniz, Uzaklas size
bu konuda yardimci olacaktir.

>1 Yakinlastirma simgesini se- Yakinlastirma ytizdesi Uzak-
cin. Degisik bir bicimde, lag 6gesine her tiklayista 2
GOruniim acilir meniisiin-  olgek kigulecektir.
den Yakinlastirma.../Uzaklas
0gesini segin.

Tam Ekran Goriintiisii

Tam Ekran Goriintiisii 6zelligi, ekranin goriintl alaniniisgal eden
bazi ara¢ cubuklarini saklayarak nakis deseninin daha fazla bir kismi-
ni gérmenizi saglar.

>1  Tam Ekran simgesini se¢in.  Arag¢ cubugu kaybolacaktir.
Degisik bir bicimde, Go-
riiniim acilir menusiinden
Yakinlastirma.../Tam Ek-
ran ogesini secin.

>2  Kapatmak icin Tam Ekran Ekran normal ekran haline
simgesini secin. donecektir.

1:1 Yakinlastirma

1:1 Yakinlastirma deseni gercek boyutunda size sunar. Uygun sttun
genisliklerini, dikis tiplerini ve desenin genel dinamiklerini istenilen
dikis boyutunda gérmek amaciyla zaman zaman bu yakinlastirma
ozelligini kullanmak 6nemlidir.

>1  1:1 Yakinlagtirma simgesi- Yakinlastirma yiizdesi %100
ni secin. Degisik bir bicim- olacaktir - gercek boyut.
de, Goriiniim acilir mena-
stinden 1:1 Yakinlastirma
ogesini secin.
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Resim 1
Set % (Yakinlastirma ylizdesi ayari)

Ekran boyutuna uydur

Ekran boyutuna uydur 6zelligi deseni tam ekran boyutunda sunar.

>1  Ekrana Uydur simgesini se- Desen ekrana uydurulacaktir

cin. Degisik bir bicimde,
Goriiniim acilir menisin-

den Yakinlastirma.../Ekra-

na Uydur 6gesini secin.

(doldurulacaktir).

Set % (Yakinlastirma ylizdesi ayan)

%25, %50, %75, %100, %200 ve %300 Olceklik yakinlastirma derece-
leri kesin bir goriinti boyutu sunar. Daha kiiclik goriinimler bazen
ekrandan daha biyk bir deseni gérebilmenize izin verir. %300 gibi
daha buyuk goérinimler, sayisallastirma islemi sirasinda stirekli bir
Yakinlastirma % kullanmaniza izin verir. Bu durum, noktalan yerles-
tirme ve bu gibi konularda bir “hissin” korunmasina yardimci olur.

>1 Dosya acilir menisinden
Yakinlastirma 6gesini se-

gin.

Yakinlastirma penceresi agl-
lacaktir.

>2 %300 6l¢egini secin. Diger
bir durumda, asagiyi goste-
ren Uggeni kullanarak 300%
kutusunu tiklayin.

Yakinlastirma ylzdesi %300
olacaktir.

®, 2 [ W=
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Geri Al/Yeniden Uygula
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Dikis Noktalan

Dikis Noktalari

Dikis noktalari, bir nakis desen tzerindeki igne girig gorintisi-
nin agilip/kapanmasi icin kullanilan bir fonksiyondur. Kilitlenmele-
ri kontrol gibi bazi durumlarda, dikis noktalarini gérmek yarar sag-
layabilir.

Dikis Noktalari Nasil Kullanilir

Dikis Noktalarinin kullanilabilmesi igin bir
nakis deseninin ekranda bulunmasi ge-

>1  GOriiniim acilir meniisiin-  Desen her dikiste “noktala” rekmektedir.
den Dikis Noktalarini Gos- ile gosterilecektir.
ter/Gizle 6gesini segin.

Dikis Noktalarini gérmek icin, “Gercekgi
GOriintim” devreden ¢ikartiimalidir.

Resim 1
Dikis Noktalari g6sterimde
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Onemli!

Yaziliminin

calismasi icin, FUTURA makinesinin
daima acik olmasini, nakis icin ayar-
lanmasini ve bilgisayara bagli olmasi
gerektigini unutmayin.

Onemli!

Desenin ekranda goriilen gorsel kas-
naktan biiyiik olmasi veya desenin
kasnak digina tasiyor olmasi duru-
munda yazilim size bir uyari mesaji
goriintiileyecektir.

Kasnak

Kasnak nakis deseninizin ekranda bulunan ve FUTURA nakis maki-
nesi icin 6zel olarak tasarlanmis gercek kasnaklarin boyutlarina sahip
bir “Kasnak” icinde gorilmesi firsatini saglayan bir 6zelliktir.
FUTURA makinesi varsayilan bicimde iki farkli 6lctide kasnak ile bir-
likte gelmektedir, kiicigl 100x100 mm ve genis olani 160x260 mm.

“Coklu Kasnak” modunda, aslinda buyuk bir kasnagin ¢oklu desenle-
riyle calismaya benzer bir secenek de bulunur.
Daha fazla bilgi icin “ic Coklu Kasnak” kismindaki talimatlara bakin.

Yazihmi ¢alistirilirken, makineye takili olan kasnagi otomatik olarak
tanir ve ekranda gorintdler.
Ekranda gorintulenen kasnadi kolayca segebilirsiniz.

Kasnagin Degistirilmesi

Nakis deseninizi uygun ebat icerisinde gérmek icin Kasnak 6zelligi-
ni kullanin, bu FUTURA makinesi ile birlikte verilen kasnaklari temel
alan, bir desen icin miimkdin olan en kiiciik ebattir.

Yazilimi makine tarafinda takil olan kasnagi otomatik olarak gortn-
tller, bununla birlikte kasnak degistirmek istemeniz durumunda
yalnizca asadida listelenen adimlari izlemeniz gerekmektedir.

>1  Araglar agilir menisiinden  Kasnak iletisim kutusu acila-
Kasnak Se¢ 6gesini secin. caktir.

>2  FUTURA makinesi icin Kliglik
veya Buyuk Kasnak secimi-
ni yapin.

>3  Tamam'a tiklayin.

Geri Al/Yeniden Uygula
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Kasnak Goriinimii

Artik sectiginiz kasnagin goriintlsiini agip kapatabilirsiniz.

>1  GOortinim acilir mendsiinden (Daha 6nceden) secilmis olan o 3
K &1 Goster/Gizle S k k ekrand | Kt Kalin kasnak gizgisi kasnagin gercek
» ?sqagl 95 er/Gizle Sec asnak ekranda actlacakur. ebadini gosterirken, kesik ¢izgi gercek
ogesinl secin.

nakis alanini géstermektedir.

62 Yaziliminin kullanilmasi:
Geri Al/Yeniden Uygula



Izgara

Izgara

Izgara hem sayisallagtirma hem de diizenleme icin kullanigh bir arag-
tir. Izgara, harfler ve yapistirilan nesneler gibi elemanlarin yerles-
tirilmesine yardimci olmasi amaciyla istendigi zaman acilabilir. 1z-
gara ayni zamanda gereksinimlerinize gore boyutlandirlabilir.

Izgara Nasil Agilir
>1  Gordnum agihr menusun-  Ekranda bir Izgara goruntusu
den lzgarayi Goster/Gizle belirecektir.
ogesini segin.

© SINGER

Izgara Boyutu Nasil Belirlenir

>1  Araclar agilir meniisiinden  Izgara Ozellikleri iletisim ku-
Izgarayi Boyutunu Ayarla tusu acgilacaktir.

Izgara varsayildigi bicimde 10 mm’lik ka- 6gesini secin.

L SRR e e i, >2  “Izgara Ozellikleri X" kutusu-
Olgtli birimi Sistem Parametreleri’nde na 50 degerini yazin.

belirlenen 6l¢tiye uygundur. E
>3 Tamam’a tiklayin.

>3 Click OK. Ekranda 5mm’lik bir 1zgara
goriintilenecektir.

s 5
. ~. Grid Propertie: X
Izgaranin tek bir boyutunu degis- pees . =
tirmek icin “Degerleri Kilitle” ku- Paints Distance ———————————————
tusunun isaretini kaldirin. % | a 10mm ¥ Lock Values
¥; |25 a 10mm
0K I Caricel
Resim 1
Izgara Ozellikleri kutusu
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Ekran Renkleri

Ekran Renkleri

“Ekran Renkleri”, ekranin renginin degistirilmesi icin kullanilan bir
fonksiyondur. Parlak renkler yerine gri, siyah veya beyaz gibi dogal
renklerin kullanilmasi g6zleri daha az yoracaktir.

Ekran Rengi Nasil Degistirilir

>1  Gordnum agilir menulsiinden Genis bir renk paleti agilacak-
Ekran Rengi 6gesini secin.  tir.

>2 lletisim kutusunun sol tara-
findaki renk bloklarindan
bir secim yapin. Diger bir bi-
¢imde, sag taraftaki gokku-
sagdi alanina tiklayin.

>3  Daha acik veya daha koyu
bir degere ayarlamak icin
Deger cubugundan secim

Temel renklerde olmayan bir renk olustur-
duysaniz, daha sonra kullanmak icin “Is-
tege Bagli Renklere Ekle” G6gesine tiklayin.

yapin.
>4  Tamam‘a tiklayin. Ekran rengi yeni renkte ola-
caktir.
Color 2 @
Bavic colers
HFEMCTAEE 4
EMMENEEE
EEpEaEEEEE
ENEEEEEN i
EEEEEEEN
EEEEEE
Ciagiom colorg
W rrorirn —
- i Hue [71 Aec [0
- sa[17  Green[E2
| Cofickd |0 78  Bue [
0, C Custom Cokoos Resim 1
—I il [ i I Ekran renkleri paleti
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Desen Kutiiphanesindeki desenler ti¢
kategoriye ayrilir; “kticik” FUTURA kas-
nagina sigan kiiciik desenler, “blyuk”
FUTURA kasnagina sigan biyik desen-
ler ve FUTURA 6zel kategorisinde bulu-
nan ¢ok blyuk desenler.

Arzu ettiginiz iplik renklerini seciminize
gore ayarlayabilirsiniz.

“Deseni Yeniden Ciz” 6gesi renk siralama-
sini gérmenize yardimci olacaktir.

ipucu!

“Hayalet cerceve” icerisindeyken
desenle ¢aligin.

Resim 1
Desen Kiitliphanesi penceresi

Desen Kiitiiphanesi

Desen Kiitiiphanesi

FUTURA Desen Kitliphanesinde bulunan 125 (icretsiz nakis deseni

ile birlikte gelmektedir!

Harika nakislar yaratmak icin bu desenlerden herhangi birini kulla-

nabilirsiniz!

Desen Kutliphanesinde yer alan tim desenler, her zaman mukem-
mel kaliteyi verecek bicimde tamamen buyutulip kicultulebilir.

Desen Kiitiiphanesi Nasil Kullanilir

>1 Yarat agihir menusunden De-
sen Kiitliiphanesi... 6gesi-
ni secin.

Desenlerin yer aldigi Desen
Kutiphanesi agilacaktir.

>2 Sol stitundaki listeden bir
kategori secin.

Sag taraftaki kutuda bir de-
sen grubu goriintiilenecektir.

>3  Sag taraftaki listedeki bir de-
seni belirgin hale getirin.

>4 Tamam’i segin.

Desen ekranda “hayalet bir
cerceve” acacaktir.

>5 Sag tusa tiklayin ve Uygu-
la 6gesini secin. Diger bir bi-
¢imde, desenin disinda bas-

Desen dikis ile doldurula-
caktir.

ka bir yere tiklayin.
e |

Geri Al/Yeniden Uygula
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Yeniden
Boyutlandir
Yikseklik

Yeniden Boyutlandir
Oranli olarak

Yeniden
Boyutlandir

Yeniden
Boyutlandir

Geniglik

Geniglik

Resim 1
Desen “hayalet cerceve” icerisindeyken nasil
Yeniden Boyutlandirilir ve Déndirdiltir.

Yeniden Yeniden
Boyutlandir Boyutlandir
Oranli olarak Yikseklik
66 Yaziliminin kullanilmasi:
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Olgii birimini, “Birimler” kutusundan
ing olarak degistirebilirsiniz.

>5 adimi icin
“Asma kilit” etkin ise iki boyut da (Yiiksek-
lik ve Genislik) degistirilecektir.

Boyutlari tam olarak gereken degerleri gi-
rerek de degistirebilirsiniz.

Resim 1
Boyut Degistir iletisim kutusu

Boyut Degistir

FUTURA'nin Boyut Degistir 6zelligi, boyut degistirme, dondiirme
ve/veya bir desenin islenmesi konusunda yarar saglamaktadir.
Genisletilmis bir (“hazir”) desen (6rn., .dst, .pes, .xxx vb.) veya
desen blogu (6rn. .che, .psw) olsun, bir nakis deseninin boyutunu

degistirmek mimkinddr.

Nasil Boyut Degistirilir

>1 Dosya/Deseni A¢ menu-
stinden bir desen secin.

>2 Tamam 6gesini segin.

Desen acilacaktir.

>3 Desen acilir menusiinden
Boyut Degistir 6gesini se-
¢in.

Boyut Degistir iletisim kutusu
acilacaktir.

>4 % kutusunu isaretleyin.

Desen artik % olarak degisti-
rilebilir.

>5  iki boyut kutusuna da 125
yazin ve Tamam 6gesine

Desen %125 oraninda biyu-
tllecektir, bu orijinalden %25

tiklayin. daha buyuktr.
Change 5ize E]
w = 2 Fa
' 1% ™ ! L) Hiicrelerdeki dederler, genis Kasnagin Yiik-
seklik ve Genisligi ile sinirlandiriimstir.
Unte  [1/10mm =
0O 0

M Ackyiale shich processos

ok | Conel
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Bir Deseni Dondiirmek
Bir desen Boyut Degistir iletisim kutusu icerisinde calisilirken dondu-
rulebilir.

>1  Yon kutusunu kontrol edin.  Desen secim yoniinde don-
dirilecektir.

>2 Dondiirme degeri kutusuna
15 yazin.

>3 Tamam 6gesini secin. Desen 15° dondiiriilecektir.

AY

Change Size x|

X [1220 I
Y. [es = [@

Linibs: 110mm =

[0 al
15

[_
IV Activate sfitch processor
oK I Cancel

Renge gore yeniden diizenle

Bu 6zellik, sadece bir coklu kasnak deseninin degil, herhangi bir de-
senin renklerini yeniden duizenleyecektir. Sik iplik degisikliklerini
onlemek icin renkler birlestirilir.

68 Geri Al/Yeniden Uygula

Yazilimi icinde bir desen olusturuldugun-
da ve desenin boyutu bliytitiildiigiinde
veya kiictiltildigiinde, dikislerin adim sik-
Iigi otomatik olarak korunacaktir. Ancak,
bir dis desen Yazilimina aktarildiginda ve
desenin boyutu degistirildiginde, yalnizca
Change Size (Boyut Dedistir) diyalog
kutusunda “Activate stitch processor”
(Dikis islemciyi etkinlestir) 6gesi segilirse
dikisin adim sikligi korunacaktir. Ancak,
bunun da bir sinirlamasi vardir; yalnizca
boyut %51’in altina ve %199'lin stiine
degistirilmediginde yeniden dikisler
hesaplanacaktir.

Resim 1
Boyut Degistir iletisim kutusu




Deseni Ortala

Deseni Ortala

Bir desenin genel olarak kullanilan “Baslangi¢ Noktasi” Merkez'dir.
Bu desenin tamaminin, harfler de dahil olmak tzere uygulanir oldu-
gu durumlarda, mikemmel bir matematiksel merkezde baslayip bit-
mesi anlamina gelmektedir. Hazir bir desenin merkezi bir baslangi¢
noktasi oldugu goriilse bile, tim desenlerin merkezini yeniden be-
lirlemeyi aliskanlik haline getirmek akillica bir harekettir.

@ Bir Desen Nasil Ortalanir

@ SINGER

Deseni Ortala fonksiyonunun kullanila- SO " .
bilmesi icin bir nakis desenini ekranda bu- >1 Desen acilir menisu iceri- Desen artik miikemmel bir
lunmasi gerekmektedir. sinden Deseni Ortala 6ge- Merkezi Baslangi¢c Noktasi'na
sini secin. sahip olacaktir.
nste | e | Took  Wndow  pep
Bl Change Sise. oo | ’ . P e
a -FL_-"ED-;IW— I 8 i |
N -]
Resim 1
Desen agilir mentisti icerisinden Deseni Or-
tala 6gesini secme
Yaziliminin kullanilmasi: 69
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Desen Tekrarlama

‘Tekrar’ diyalog kutusunu, bir desenin katlarini olusturmaya yonelik,
ornegin kenar cizgileri, nakislar ve benzeri icin kullanin.

Tiim deseni yatay ve/veya dikey olarak tekrarla.

Tekrarlar arasindaki uzakligi ayarlama ve ayrica yatay ve dikey
konumda yansitma secenegi bulunur.

Tum bu secenekler, olusturulacak bloklarin gérsel sunumuyla
desteklenir.

‘Renk sirasi’ secenegi, desen akarken tekrar edilecek renk bloklarinin
sirali sekilde mi yoksa, kontrol edildiyse, tek bir seferde renkleri
otomatik olarak yeniden siralayacak sekilde mi dikilecegini belirler.

Dikis Renkleri

Dikis Renkleri

“iplik renklerinin” (bir desende kullanilacak renkleri temsil eden ek-
ran renkleri) desene uygun olmasi veya konuyla ilgili gercekgi renk-
lerin kullanimiyla sayisallastirma islemi daha hosa giden bir deneyim
olacaktir. Hazir desenleri kaydederken bile, Dikis Renklerinin de-
gistirilmesi, desen ile birlikte kaydedileceklerinden, oldukga yarali-
dir.

Dikis Renklerini Degistir

>1  Dosya acllir menisiinden Desen ekranda agilacaktir.
Deseni A¢ 6gesini segin.

>2  Araclar acilir menisiinden  Tasinabilir Dikis Renkleri ileti-
Dikis Renkleri 6gesini se-  sim kutusu agilacaktir.
cin.

70 Geri Al/Yeniden Uygula

Bir dikis dosyasini Dikis Rengini dedistir-
mek icin, dikis dosyasini FUTURA ekranin-
da agmaniz gerekmektedir.

ipucu!

Dikis siralamasinda renkli kutularin desen
renkleri ile iliskili oldugunu unutmayin.



Resim 1
Tasinabilir Dikis Renkleri paleti

>3

Aktif Palet Kutusundan bir
iplik paleti secin.

>4

Liste Renkleri 6gesini se-  Secilen iplik paletinin tasina-
cin. bilir renk tablosu acilacaktir.

>5

Degistirmek istediginiz her-
hangi bir renge tiklayin.

>6

Degisik bir bicimde, RGB
renk alanindan herhangi bir
renge tiklayarak secebilir-
siniz.

>7

Geri kalan tiim renkler yeri-
ne g6z alici renkler secerek
6. adimi tekrar edin.

>8

Renk Tablosunu kapatmak
icin X'e tiklayin.

Stiteh Colars
HAitree Palstte
| Sy

List Colota
Smich
18
= 188N
1559

Yaziliminin kullanilmasi:

Geri Al/Yeniden Uygula

N

© SINGER



I}

Cetvel

Cetvel

“Cetvel” ekranda bulunan_herhangi iki nokta arasini, istedigi-
niz zaman 6l¢cmek icin kullanilan bir fonksiyondur. Bazi durumlar-
da, Harf stitunlarinin genisligini 6lcerken, Cetvel kullanimi olduk-
cayararhdir.

Cetvel Nasil Kullanihir

. .. . ST - . " Cetvelle birsey olctiliirken bir nakis deseni
>1  Cetvel simgesini secin. Degi- Imle¢ Cetvel haline done- veya resim ekranda bulunmalidir.

sik bir bicimde, Araglar aci-  cektir.
lir menisiinden Cetvel 6ge-
sini secin.

>2  Olciilecek nesne iizerinde 1.
noktayi secin.

>3  Olciilecek 2. noktaya dogru- Mesafe bilgi cubugunun sag

dan surukleyin ve birakin. alt kismina kaydedilecektir.
\/( Cetvel simgesi )
) }_ ﬁ S 2112 & 8 Ea b e
<500 - -3.00 -2 00 =10
! ettt et et imi Cetvel dl¢liyti Sistem Parametreleri iceri-

8 m Ieg . sinde belirlenen 6l¢ii biriminde gostere-

] Cetvel'e d6- | cektir- milimetre veya ing.

1 nasmustar
2
- -

] Kayith Mesafe )
g_
g

Distance: 2.01 in 100% MR

Cetvel



Blogun rengine (koyu veya acik) bag-
liolarak, blogun daha iyi bir kontras-
ta ve izlenebilirlige sahip olmasi icin
simgelerin zemini siyah veya beyaz
renkte cizilecektir.

Mouse'u listedeki renk bloklar lizerinde
gezdirdiginizde bir ara¢ otomatik olarak
goriinerek belli bir blogun iplik rengi ko-

dunu belirtir.

Renk Blogu Listesi

Renk Blogu Listesi, desenin tiim renklerini makineye génderilme ve
islenme sirasiyla gostermektedir.

Desenin renk bélimlerinin genel bir gérinimiind makineye gonde-
rilme sirasiyla size veren kullanigli bir fonksiyondur.

Her renk blogunun (zerinde bulunan kiiclik isaretler o renk
blogunun baslangig ve bitis noktalarini gosterir, bu renk blogunun
ilk dikisinin basladigi yerin (halka) ve son dikis yerinin (lstu cizili
halka) konumudur.

Bunlara ek olarak, renk blogu listesi, kolayca bir veya birden fazla
renk blogunu secip tiklayarak ve istenilen konuma siirtikleyerek, bir
desenin renk blogunu yeniden siralamaya izin verir.

Alternatif olarak, nesne listesine tasinacak belirli renk bloklarini
secebilirsiniz ve farenin sag menisiinden ‘Yeniden Sirala’
secenegini secip baslangica, sona veya listedeki belirli bir konuma
kaydirabilirsiniz.

. H # =
v SN % |

g 574, Robrsontonon| 4 i

P FETY- Y

Renk Blogu Listesi

IE]
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Se¢

Bir deseni FUTURA kasnaginin icerisinde tasima gereksinimi duyaca-
giniz durumlar olacaktir.

Bunu Yaziliminda gerceklestirmek ¢ok kolaydir, FUTURA size ayrica
belli bir blogu se¢cme ve hareket ettirme, rengini degistirme ve hatta
silme becerisi vermektedir.

Tasinacak Deseni Se¢in

Bir deseni se¢mek ve ekran lizerinde baska bir konuma tagimak igin,
tim yapmaniz gereken fare ile ekranin herhangi bir yerine sag tusla
tiklamak ve “Tasinacak Deseni Se¢” 6gesini segmektir.

Desenin timu otomatik olarak secilecek ve ekran lizerinde arzu etti-
giniz yere tasiyabileceksiniz.

Ayni sekilde, arzu edilen baska bir konuma tasimak icin yalnizca fa-
renin sag tusu ile tiklayin ve “Uygula” 6gesini secin.

Desen yeni konumda yeniden olusturulacaktir.

Bloklari segin

Yazihmi deseni yalnizca kismi veya bloklar halinde se¢me yetenegini
size sunmaktadir.

Yalnizca secilecek bloga tiklayin. Klavyedeki Ctrl tusuna basili tutul-
masi secime daha fazla blok ekleyebilmenizi saglayacaktir.

Ayni sekilde, secimi arzu ettiginiz baska bir konuma tasimak icin yal-
nizca farenin sag tusu ile tiklayin ve “Uygula” 6gesini secin.
Bloklar yeni tanimlanan konumda tekrardan olusturulacaktir.

Sec¢

Onemli!

Desenin ekranda goriilen gorsel kas-
naktan biiyiik olmasi veya desenin
kasnak digina tasiyor olmasi duru-
munda yazilim size bir uyari mesaji
goriintiileyecektir.

Birden fazla Blok Secimi igin “CTRL” tusu-
nu basil tutun.




Tasimak icin
Secili bolimleri Tasiyabilirsiniz.

>1  Blok 6gesini veya yukari-
da tarif edildigi gibi Timuni
Sec¢ 6gesini segin.

>2  Tiklayin ve Segimi arzu etti- Secim (gecici olarak) yeni ko-
giniz konuma surikleyerek  numa ayarlanacaktir.

birakin.

>3  Sag tusla tiklayarak agilan Secim dikis ile doldurulacak-
menuden Uygula 6gesi- tir.
ni secin.

Apply

Copy Chrk+c

Delete

i A

Fiip » I ‘,fl‘ﬂl ‘,‘H:#,

Resim 1 i
Change color

Tikla ve Tasimak igin Stirtikle Change Parametars

Select designto move  Chrbea

Yaziliminin kullanilmasi: 75
Seg
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Yeniden Boyutlandirmak
Secili bélimleri Yeniden Boyutlandirabilirsiniz.

Blok 6gesini veya yukari- Secim cerceve icerisine alina-

da tarif edildigi gibi Tim{ni  caktir.
Se¢ 6gesini segin. @
>2 adimiigin

>2 T.Iklay"'] Ve Seg‘“ Ee,rgeve uze- Iceri dogru stiriikleme boyutu kiigtiltecek
rindeki Kareyi surukleyerek ve disa dogru siriikleme artiracaktir.
yeni boyutuna getirin ve bi-

rakin.

>3 Sag tusla tiklayarak acilan Secim dikis ile doldurulacak-
meniden Uygula 6gesini tir.
secin.

)

Hangi tutamacin kullanilaca-
gini gésterir, Baslangig ve Bitis
konumlari ile Karenin hareketi.

76 Yaziliminin kullanilmasi:
Sec¢



Resim 1
Dairelerle Déndiirme

Déndiirmek icin
Secili bolimleri Dondiirebilirsiniz.

>1 Blok 6gesini veya yukarida
tarif edildigi gibi Tumiini Se¢
ogesini secin.
>2  Ust sagdaki veya sol cerceve- Secim secili yone Déndiirii-
nin sol altindaki Daireyi tik-  lecektir.
layin ve siriikleyin.

>3 Sag tusla tiklayarak agilan Secim dikis ile doldurulacak-
menuden Uygula 6gesini se- tir.
cin.

10

Déndiirme islemi ve cercevenin
hareket yoniinii belirlemek igin
hangi tutamacglarin kullanila-
cagini gosterir.

Kopyala/yapistir seceneklerini belirleme
Bu islev secili blogu, daha sonra yerine yapistirabilmek igin, bir bellek
konumuna kopyalar.

Kopyalamak istediginiz parca veya alani se¢meniz yeterlidir.
Farenin sag digmesine tiklayin ve ‘Kopyala’ secenegini belirleyin.

Kopyalanan herhangi bir parca, farenin sag diigmesine tiklayarak ve
Yapistir secenegini belirleyerek desene geri yapistirilabilir.

Yaziliminin kullanilmasi:
Seg

1
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Ardindan, baslangicta hala istenilen konuma hareket ettirilebilen
bir “golge” cerceve biciminde sunulan bloklar, aktif taslak lzerine
yapistirilir ve ayni zamanda yatay/dikey olarak da cevrilebilir.

Cevir seceneklerini belirleme

Desenin secilen herhangi bir parcasi veya alani yatay ve dikey olarak
cevrilebilir (yansitilabilir).

Yansitmak istediginiz parca veya alani secin, farenin sag diigmesine
tiklayip goriintilenen seceneklerden yatay ya da dikey olarak cevir
secenegini segin.

Farenin sag diigmesine tekrar tiklayin ve‘Uygula’secenedini belirleyin.

Silmek
Secili boltimleri Silebilirsiniz.

>1  Blok 6gesini veya yukari-
da tarif edildigi gibi Timini
Se¢ 6gesini secin.

>2 Klavye lzerinde Sil tusuna  Secim ekrandan silinecektir.
basin.

Renk Degistir
Ayrica rengi de secili olan bir Renk Bloguna degistirebilirsiniz.

>1  Blok 6gesini segin.

>2 Fareile sag tusla tiklayin ve  Renk secim penceresi gorin-
“Renk Degistir” 6gesini se-  tulenecektir.
cin.

>3  Blokicin herhangi birrenk  Blogun rengi degisecektir.
secin.

Sec¢



Harf Yazimi

Yazilmi icerisinde Harf Yazimi 6zelligini kullanmak oldukga kolaydir.
Bir nakis desenine yazi eklemek veya kisi adlarini islemek olsun, kisa

stire sonunda “A, B, C” kadar kolay bir islem haline gelecektir.
Harf yazma isleminin diizenlenmesi icin yerine getirilmesi gereken
gorevlerin siralamasi énemli olmamasina ragmen, Adim Adim izle-

me “formuli” programin 6grenilmesinde yardimci olacaktir. Asagida
gosterilen Ders, Harf Yazim ara¢ ¢ubugu’nu soldan sada dogru iz-

leyerek temel Yazi yazma islemini diizenlemektedir.

Adim Adim Yazi Yazma

Harf Yazim simgesini secin.

Harf Yazimi ara¢ cubugu aci-
lacaktir.

Metin kutusu icine tiklayin
ve [ismi] yazin.

Harfler ekranda bir cerceve
icerisinde goriuntulenecektir.

Yazi Tipi stili kutusundan
Yazi Tipi secin.

Cerceve icerisindeki harfler

secili yazi tipine donusecektir.

Aclilan listeden Yazi Yiiksek-
ligi 6gesini secin.

Harfler secili yazi tipi yliksek-
ligine ayarlanacaktir.

Acllan listeden Yazi Araligi
ogesini segin.

Harfler secili yazi araligina
ayarlanacaktir.

isle simgesini secin.

Harfler dikis ile doldurula-
caktir.

>1
Sonraki ders icin bos bir FUTURA
ekrani agin. >2
Resim 1 >3
Adim Adim Yazi Yazma
>1
ismi Yaz >4
>2
Yazi Tipi Se¢ >5
>3
Yazi Tipi Yiksekligini Ayarla
>4 >6
Harf Araligini Ayarla
>5
Harfleri isle
>3 ) (>4

%}

FUTLRA d[mﬁ"'w Zjfi 0 10 ﬂl: E 5 | E|® = — = (] Jr
| Font Height  Space e
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Harf Yazimi
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Metin Kutusu

Metin Kutusu bir daktilo gibi calismaktadir. Yalnizca adi girin, ikinci
bir satir agmak icin Giris tusuna basin (eger ek satira gerek duyuyor-
saniz. Bir defada birden fazla satirin buraya yazilabilmesine ragmen,
bazen ayri satirlarla ¢calismak daha kolaydir.

Yazi Tipi

Bu acilir liste yaziliminizda mevcut olan tiim yazi tiplerini icerecek-
tir. Yazi Tipi Stili kutusunda kullanilan son font gérintilenir hal-
de kalir.

Yazi Tipi Yiiksekligi

Yazi Tipi Yuksekligi kutusunda, acilan listeden harflerin arzu edilen
yiiksekligini secin. Ayrica Yazi Tipi kutusunu da belirgin hale geti-
rerek Harf Yiiksekligini girebilirsiniz. Cercevedeki harfler yeni bo-
yutu gosterir sekilde otomatik olarak ayarlanacaktir.

Aralik

Yazi araligi kutusunda, agilan listeden harfler arasinda istenen yiik-

sekligi secin. Ayrica Bogluk kutusunu da belirgin hale getirerek

Harf Araligini girebilirsiniz. Asagida yer alan “lleri Yazi Araligi” boli- ipucu!

miin de bakin Aralik icin standart olarak kullanilan deger
’ harfler arasindaki sinirlar hari¢ 10'dur.

Kalin

Bu ikona, harf cercevesindeki metni kalin yapmak icin tiklayin.

italik
Harf cercevesi icerisindeki metni otomatik olarak yatik hale getirmek
icin bu simgeye tiklayin.

Harflerin daha az veya fazla yatik olma-
stigin, dikdortgen cerceve hakkindaki bo-

Yaslama liime bakin.

Nakis harfleriniz bir daktilodaki gibi dlizenlenebilirler. Sola, ortaya
veya saga yaslama seceneklerinden birini secin. Bu 6zellik birden
fazla satirla calisilirken kullanishdir.

Harf Yazimi



Cerceveyi Yeniden
Boyutlandir adimi

icin Sol/Sag/Ust/Alt kissmdaki kareler
(orta) kutunun boyutunu bir yéne dogru
ayarlayacaktir (yiikseklik veya genislik).

Cerceveler

Cergeveler metinle “tasarim” konusunda secim yapabileceginiz bir-
kac stil sunmaktadir. Harfler cercevenin icinde olmasina ragmen cer-
cevelerin civarinda bulunan daireler ve kareler sekil Gizerinde oyna-
mak icin kullanilabilir. Farkl tipte tiim cerceveler, tasinabilir, ye-
niden boyutlandirilabilir ve dondiiriilebilir. Herhangi bir cerce-
veyi tasimak icin, yalnizca merkezine tiklayiniz ve arzu ettiginiz ko-
numa sirukleyin.

Cercevelerin yeniden boyutlandiriimasi ve déndirilmesi icin asagi-
daki ilave bilgilere bakin.

Dikdortgen Cergeve

Dikddrtgen Cergeve metnin degistirilmesi (“normal” bir cizgiden
diiz cizgiye) agisindan bircok yetenege sahiptir. Cerceve herhangi bir
yerine tiklanarak istenilen yere surlklenerek tasinabilir.

Yataylastirma
Harfler

Cercevenin sol kismin-
daki elmas sekline tik-
layin ve istenilen egim
yoniinde siiriikleyin.

Harfler tabanin cekildigi
yonde egilecektir.

Geri Adim  Sag cerceveninaltsa-  Harfler capraz olarak
gindaki elmas sekline  kigulecektir.
tiklayin ve disa dogru
strukleyin.

Cerceveyi Ye-
niden Boyut-

Cercevenin alt sagin-
daki veya Ust solundaki

Harfler orantili olarak
yeniden boyutlandirla-

landirmak kareye tiklayin ve disa  caktir.
dogru suriikleyin.
Dondiir Ust sag veya sol alt- Harflerin tabani yeni

ta yer alan daire sekline
tiklayin.

belirlenen yone déne-
cektir.

Harf Yazimi
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Daire Cerceveler

Tdm cercevelerde bulunan sembollerin -daire ve kare- bir amaci
bulunmaktadir. En iyi yontem cercevelerin her biri ile noktalari tik-
layip surriikleyerek deneyler yapmak ve sunulan degisikligin gorsel
olarak temsilini izlemektir.

Koprii Cerceveler
Bu cerceveler, geleneksel koprii de dahil olmak tzere, cok yonlilu-
ge sahiptir. Harfler daima yatay kalr.

Sifirlama

Bir cercevenin herhangi bir bicimde degistirilmesi durumunda, Sifir-
la simgesi kullanilarak harfler cerceve icerisindeki orijinal konumlari-
na geri dondirulebilirler.

m Jr
Stitch It

|
[N NN LN

Harfleri isle
Harfleri doldurmak icin isle simgesini secin.

OTAg
Ennloroideiry

Resim 1
Bitmis Harf Yazim Islemi

82 Yaziliminin kullanilmasi:
Harf Yazimi



Harflerin rengini degistirme

Harflerle calisirken, islenecek harflerin renginin son kullanilan renk-
ten daha farkli bir renkte olmasini isteyebilirsiniz. Aktif rengi degis-

tirmek icin yalnizca arag cubugu tzerindeki renk simgesine tiklayin.

( Renk Degistir )

Resim 2
Harflerin rengini degistirme

Yaziliminin kullanilmasi:

Harf Yazimi
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Sistem Parametreleri

Sistem Parametreleri

Sistem Parametreleri, FUTURA ortaminin (ekran) kisisellestiril-
mesi icin kullanilan bir fonksiyondur. Hala 6l¢i birimi olarak ing kul-

lanmak isteyenler icin, Sistem Paramet
dir.
Tabii ki, milimetre kullanimi varsayil

Sistem Parametreleri Nasil Kullani

>1  Araglar agilir meniisiinden
Sistem Parametreleri 6ge-
sini secin.

releri bu ayarin yapilacagi yer-
an ayardir.

hr

Sistem Parametreleri iletisim
kutusu acilacaktir.

>2  Birim Sistemi acilir listesin-
den ingiliz sistemi'ni (in¢)
tiklayin.

Ekran cetveli in¢ olarak g6-
rintilenecektir.

>3  Dil agilir menisiinden Tiirk-
¢e 6gesini secin.

Mendi dili Turkge olacaktir.

>4 TAMAM digmesine tikla-
yin.

Degisiklikler uygulanacaktir.

i Bhwtrys show ks n Hhes 1eser

Langaage Link systen

i (Ui St = {Metric Srsten {11 0men) -

Embyosdery —

Multple Hoop Uvscton; {j \L“ ¥ Dicphay grder ot Hulbighs Hoop design g
= ¥ Gt cobs sdonehenly

L iy B T ————

Topups Lpodes

W o Wskoome Dualoq on St ek frr ipuledem: Crery monkh =

= peompt befors connechng

Lo | _on |

Sistem Parametreleri

Resim 1
Sistem Parametreleri iletisim kutusu



Diger Sistem Parametreleri

Sistem Parametreleri icerisindeyken “Hosgeldiniz iletisim Kutu-
sunu Goster” ve “Kullanicr ipuclan” kutularinin isaretini kaldirmak
muimkundir.

Coklu Kasnak Yonii
Buradan ¢oklu kasnak deseni parcalarinin makineye aktarilacagi sira-
yI soldan sada veya yukaridan asagi sirasiyla belirleyebilirsiniz.

‘Display order of Multihoop design parts’ secenedi, coklu kasnak
parcalarinin numaralarini her bir coklu kasnak bélimiinin sol Ust
kodsesinde goruntileyip gorintilemeyecedini belirlemenizi saglar.

‘Renkleri otomatik olarak siniflama’ ayni renkleri birlestirmek icin
coklu kasnak boltimlerinin renkleri yeniden diizenlenerek sik sik iplik
degistirmenizi 6nleyecektir.

‘Hizalama noktalarini normal kasnak icin de ayarlamak’,
yazilimi, normal bir buytk kasnak tasarimi icin bile makinedeki
kasnak hizalama noktalarini harekete gecirmek icin ayarlayacaktir.
Tasarim, ¢oklu kasnak icin olmasa bile hizalama icin ¢cok kullanislidir.

Draw Applique
isaretlendiginde Aplike kumasin yerlestirilecegi alanda bir renk &r-
negini gosterir.

Hosgeldin diyalogunu goster

Yazihm kullaniciya asagidakiler gibi temel gérevler konusunda kila-
vuzluk eden bir b”baslangi¢” penceresine sahiptir. bir desen agma,
yeni bir densen yaratma, kasnak tanimlama vb. Bu 6zellik bu se-
¢enegin kapatilip agilmasiyla (iletisim kutusu) veya Sistem Paramat-
releri icerisinde degistirilebilir.

Kullanici aligkanliklarini géster

Bu secenek bir desen FUTURA makinesine génderilirken nakis ger-
ginliginin daima makine lGzerinde “E” olarak ayarlanmasi gerektigini
bildiren uyari mesajini devreden ¢ikartir

Giincellemeler
Bu secenek, ‘glincellemeler icin kontrol et’ ve ‘baglanmadan 6nce

Sistem Parametreleri
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Arayiizii sifirlama

Yaziimda calisirken, kaydirma yaparken, ara¢ cubuklarini agarken
ve kaparken olusabilecek herhangi bir goriiniis sorununu hemen
diizeltmek icin tim arag¢ cubuklarini ilk hallerine sifirlar.

Yardim

FUTURA yazilim ile calisirken size yardimci ve destek olacak yerle-
sik yardim ozelliklerine sahiptir.
Bu konular Yardim acilir menisiinde mevcuttur.

Yardim Dizini

FUTURA, yazilimin 6zellikleri ve fonksiyonlari hakkinda degerli
bilgiler sunan ¢evrimigi bir Yardim 6zelligi ile birlikte gelmektedir.

> Hakkinda yardim istediginiz herhangi bir 6zelligi sectikten son-
ra klavye deki F1 tusuna basin, program derhal ilgili Yardim ko-
nusunu gorintuleyecektir.

>Genel yardim icin Yardim>icindekiler 6gesini secin. icindekiler
secenegdine tiklama programin Yardim o6zelligini etkinlestirir ve
mevcut yardim konularini iceren bir menu penceresi goriinti-
lenecektir.

> Yardim>Arama 6gesini secin ve 6zel bir konu adi yazin.
Mevcut konular tabloda gosterilecektir.

Yardim



Yazilim acilirken bu pencerenin agilma-
masini istiyorsaniz, “Agilista ipuclarini
Goster” secenedinin isaretini kaldirin.

“Nasil Yapilir” Ogreticisi

“Nasil Yapilir” Ogreticisi sasirtic sonuclar elde etmek icin yazili-
min dogru bir bicimde nasil kullanilacagi konusunda size hizli bir
bicimde kilavuzluk edecek ek bir Yardim 6zelligidir. Standart Yardim
bolimu yazilimin 6zellik ve fonksiyonlarinin ne oldugu konusuna
yogunlasirken, “Nasil Yapilir” Ogreticileri yazilim ile calisilirken
bazi islemlerin nasil yapilacagini gdsterme amacini tasimaktadir.
Ogretici sayfasindan lizerinde calismak istediginiz konuyu secin ve
bir fonksiyonun veya Yazilimina ait 6zelligin nasil kullanilacagina dair
ayrintili adim adim talimatlari izleyin.

“Makine Kurulum” Qgreticisi

Nakis islemi icin FUTURA ile calismaya baslamadan 6nce, 6ncelikle
FUTURA makinesini nakis islemi icin kurmaniz gerekmektedir.

Bu Ogretici makinenin nakis islemi icin dogru bir bicimde nasil kuru-
lacagini adim adim gdstermektedir.

Giiniin ipucu

Giiniin ipucu FUTURA'nIn eglenceli ve kolay kavranabilir 6zelligidir.
Gununuze iyi bir baglangi¢ yapmanizi saglayacak bir¢ok yararli ipu-
cu bulunmaktadir.

Daha fazla ipucu gérmek icin “ileri” veya pencereyi kapatmak icin
“Kapat” 6gesine tiklayin.

Guniin ipucu FUTURA'nIn cok basit bir ézelligi olmasina ragmen,
daha fazla bilgi icin “Giiniin ipucu Nasil Kullanilir” konusunu bakin.

Klavye Haritasi

Klavye Haritasi, acilan meniilerde bulunan konulara ait klavye
kisayollari ve tanimlamalari gésteren kullanigl bir Yardim tablosu-
dur.

Klavye Haritasi FUTURA'nin ¢ok basit bir 6zelligi olmasina ragmen,
daha fazla bilgi icin “Klavye Haritasi Nasil Kullanilir” konusunu
bakin.

Yardim
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Yazilim Giincelleme

Kendimizi yazihm programlarini stirekli gelistirmeye adadigimizdan
zaman zaman Yazilimin yeni glincellemeleri olacaktir.

Yaziliminizi glincellemek igin, internete baglanin ve Help
menustinden “Software Live update” opsiyonunu segin.
Yazilim otomatik olarak uyumlu siteye baglanacaktir; yeni
glincelleme olup olmadigini kontrol edin ve eder varsa,
otomatik olarak bilgisayariniza yiiklenecektir. Yiukleme islemi
tamamlandiktan sonra, FUTURA'y1 kapatmaniz gerekecektir.
Yazilimi kapattiktan hemen sonra, yeni glincellemeyi kurmak
icin kurulum islemi baglayacaktir.

Adim adim islemleri takip edin.

Simdi yeni gtincel 6zellikler iceren Yazilimini yeniden baslatmaya
hazirsiniz.

Makineyi Giincelleme

Ayni zamanda, makine yaziliminin da glincellemeleri olabilir
(makinenin icinde kayith bir yaziim vardir ve bu yazillm butin
islemleri yonetir). FUTURA makinenin internet baglantisi araciligiyla
glincelleme yapma kabiliyeti vardir.

islem, Yazilim giincellemede oldugu gibi oldukca basittir.

Yardim

Makine glincellemek icin, internete baglanin ve Help
mendusiinden “Machine Live update” opsiyonunu segin.

Yazilim otomatik olarak uyumlu siteye baglanacaktir; yeni
glincelleme olup olmadigini kontrol edin, eder varsa, otomatik
olarak bilgisayariniza yiklenecektir.

Yukleme islemi tamamlandiktan sonra, yazilim otomatik olarak
kuruluma baslayacaktir.

Makine yazilimini glincellemek icin adim adim islemleri takip
edin.

Bu é6zelligi kullanabilmek icin 6ncelikle
bilgisayarinizin Internet’e bagl oldugun-
dan emin olun.

“Makine Gtincelleme” islemi sirasinda,
makine fisinin takili, makinenin acik
oldugundan ve agik bir bilgisayara bagl
oldugundan emin olun.




Bu ézelligi kullanabilmek icin éncelikle
bilgisayarinizin Internet’e bagli oldugun-
dan emin olun.

FUTURA destek sitesinden daha fazlasini elde edin

www.futura-support.com heyecan verici FUTURA riina kullanici-
larina destek saglamak icin hazirlanmis bir cevrimici destek sitesidir.

Bunu kendiniz gormek icin, Yazilimi icerisinden “Yardim” -> “Des-
tek sitesine baglan” 6gesine tiklayin. _

FUTURA Hakkinda

“FUTURA Hakkinda” fonksiyonu yazilim hakkinda temel bilgi ve-
ren bir Pencere goriintiler.

Yardim
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