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Ic Sonsuz Kasnak Nakasi

SONSUZ NAKIS KASNAGI ile sonsuz desenleri hizli ve kolay bir
sekilde susleyin. Sonsuz Kasnagi kullandiginizda, Futura yazilimi
otomatik olarak deseninizin kogelerine “hizalama dikisleri” ekleyerek
kasnagi kesintisiz dikis icin dogru yerlestirmenizi saglayacaktir.

Yaziliminiz, Desen Kitapliginda bulunabilen sonsuz nakis icin cok
saylda desen secenegi icerir. Diger desenleri de sonsuz nakis olarak
kullanabilirsiniz ¢linki, yazilim sizin icin otomatik olarak hizalama
dikisleri ekleyecektir.

Kumasin Kasnaklanmasi

1. Kilavuz (A) boyunca diizgiin bir sekilde hizalanmasi igin
suslenecek kumasin sag kenarinin ¢ok diiz oldugundan emin olun.

2. ¢ kasnagi (C) kaldirmak icin kolu (B) sola ve asagi dogru itin. Bu,
kasnadi acar.
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Kumasin ~ bir ucundan baslayip
kumasin kenari boyunca diger ucuna
dogru ilerleyerek sonsuz desenlerinizi
stisleyebilirsiniz.




3. Kumasi destek ile birlikte dis kasnak (D) ile i¢ kasnak (C) arasina
yerlestirin. Kumasin kenarini, Gstten alta kadar diizguin bir sekilde,
kilavuz (A) boyunca paralel olacak sekilde yerlestirin.

4. i¢c kasnagi indirmek icin kolu (B) yukari ve saga dogru itin.

Kasnagi kapatmak icin yerine itin. Kumas kasnakta gergin olmalidir.
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Sonsuz Bir Desenin Siislenmesi

1. Sonsuz Nakis Kasnagini takmadan once, tasima mekanizmasini
nakis bekleme (standby) konumuna gotirmek icin glic digmesini
ac¢in. Dolu bir masurayl mekige yerlestirin, daha sonra mekik
kapagini takin.

2. Futura programi agikken, Sonsuz Nakis Kasnagini takin. Ana
meniden, ‘File’ (Dosya) 6gesini secin, ve ‘New’ (Yeni) 6gesine
ilerleyin. Ekranda sonsuz kasnagin bir benzeri ve dikis alani
goriinecektir. Sonsuz nakis fonksiyonunu kullanmak icin Sonsuz
Nakis Kasnaginin makineye takilmasi gereklidir. Bu kasnak makineye
takilmamigsa, bunun yerine bilgisayar ekraninda makinenin blyuk
kasnaginin bir goriintlistinii géreceksiniz.

3. Istediginiz sonsuz nakis desenini secin. Secilen desen “imge
biciminde” goriinecektir. Ekrandaki kasnak alaninin disina sag
tiklayin. Acilir ment goérinurse, Apply (Uygula) 6gesini sol tiklayin.

“Desen Kitapldi” ile verilen Sonsuz Kasnak desenlerinden birisini
ylikleyebilirsiniz. Ana meniiden, ‘Create’ (Yarat) 6desini, daha sonra ‘Design
Library’ (Desen Kitapligi) 6gesini secin. ‘for Endless Hoop’ (Sonsuz Kasnak icin)
kategorisini ve istediginiz deseni segin.

4. Verileri makineye aktarmak icin ana mentiden, ‘File’ (Dosya)
ogesini tiklayin, daha sonra asagi dogru ilerleyin ve ‘Transmit to
Futura machine’ (Futura makinesine aktar) 6gesini tiklayin.

Verileri makineye aktardiktan sonra, ‘Ofset Onizleme” olarak
adlandirilan bir iletisim kutusu goriinir. Secilen deseni, beyaz arka
planin ortasinda, desenin alt ve Ust tarafinda hizalama dikisleriyle
birlikte goreceksiniz. Ayrica, ortadaki desenin hem asagisinda hem
de yukarisinda ayni desenin goriintilerini de goreceksiniz.

‘Ofset Onizleme” fonksiyonu, desen kisimlarini dikmeden 6nce
bile sonucun nasil gorilecegini 6n izleyerek ofset mesafesini
degistirmenizi saglar. Ofseti degistirmek, aralarindaki mesafeyi
azaltarak sonsuz kasnak kisimlarinin kesismesini veya aralarindaki
mesafeyi artirarak desen kisimlari arasinda bir bosluk birakmanizi
saglayacaktir.
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Sekil 1
Desen, yazilimdaki Sonsuz Kasnak ile
birlikte gériilmektedir.
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A Dikkat!

Ofset mesafesi sadece Sonsuz Kasnagin nakig
alaninin sinirlari iginde uygulanabilir (beyaz
arka planli ekran alan).

Kayar cubugun hareket ettirilmesi alttaki L
sekilli hizalama dikislerinin yerini kaydirir. Bu
hizalama dikisleri sadece Sonsuz Kasnagin
nakis alani icinde olabilir.

Sekil 1

Ofset
uygulanmamis
“Ofset Onizleme”
penceresi

Bu noktada, secim yapabilecediniz 3 secenek mevcuttur:

« Herhangi bir degisiklik istemiyorsaniz OK'yi tiklayabilirsiniz,

- islemi iptal etmek ve Makine Gezgini iletisim kutusuna dénmek
icin Cancel 6gesini tiklayabilirsiniz,

« Alt ve Ust desenleri yaklastirmak ve uzaklastirmak icin Ofset
kayar cubugunu tiklayabilir ve stirlikleyebilirsiniz. Boylece, sonsuz

nakis desenlerinin dikilirken nasil gériinecegini 6n izleyebilirsiniz.
Desenlerin dikilirken nasil gériinecegini belirledikten sonra OK'yi

tiklayin.
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Sekil 2

Ofset “kesisme”

uygulanmis

“Ofset Onizleme”
it J it - J_ penceresi
=1 L | N G | o

Kayar cubuk tizerindeki sembol @, ofset uygulanmamis

varsayilan konumu belirtir.
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5. Dikise baslamadan 6nce, makinenin ana kontrol panelinde
iplik Kesici Modunu devreden cikarin. Bu, ipligin dikis hizalama
dikisleriyle birlikte igneden ¢ikmasini ve uzun atlama dikislerin
yapilmasini 6nlemeye yardimci olacaktir. Makinenin Ust tarafina
iplik takin ve ipligin ucunu yaklasik 6-8”" uzunlukta birakin.

6. Sonsuz deseni siislemek icin Baslat/Durdur diigmesine basin.

Ana desen dikilmeden 6nce desenin ilk dnce sol Ust ve sag Ust
koselerinde bir dizi “L” sekilli hizalama dikisleriyle basladigini
goreceksiniz. Bu dikisler, desen kisimlarini birlestirirken kasnagi
yeniden yerlestirmenize yardimci olmak icin kullanilir. Ana nakis
dikildikten sonra desen, sol alt ve sag alt tarafta bir dizi hizalama
dikisleriyle bitirilir.’




Sekil 1
Renk Blogu Listesi

7. Desenin nakisi tamamlandiginda, “Makine Gezgini” iletisim
kutusu kaybolur. Verilerin aktarimindan sonra desende degisiklik
veya diizeltme yapilmadik¢a, deseni makineye tekrar gondermeye
gerek yoktur. Veri sonraki tekrarlama icin hazirdir.

Kolay renk sirasi referansi icin, bilgisayar ekraninin alt tarafi boyunca
“Renk Blogu Listesi” gortlmelidir. Gorlinmezse, Renk Blogu
Listesine ana mentiden erisilebilir. “Tools’ (Aracglar) 6gesine gidin

ve daha sonra asagi dogru ‘Color Block List” (Renk Blogu Listesi)
o0gesine ilerleyin. Secilen desenin renk sirasinin bilgisayar ekraninin
alt tarafinda belirdigini goreceksiniz.
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8. Kasnagdi ayirmadan 6nce, igneyi orijinal pozisyona gotiurmek icin
kontrol panelindeki kaydirma diigmelerinden (sol, sag, yukari veya
asag) birine basin.
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9. ic kasnagr ayirmak icin kolu (B) yukari kaldirin. Kumasi geriye
dogru cekerek yeniden yerlestirin. Kumasi, igne tamamlanmig
nakis deseni kisminin (su anda sonraki kismi stisleyeceginiz

alanin yukarisinda olan) sol alt hizalama dikislerinin “L” kdsesi ile
hizalanacak sekilde yerlestirin. ic kasnag tekrar sabitlemeden énce,
kumasin sag kenarinin kilavuz (A) boyunca paralel oldugundan
tekrar emin olun . Kasnagi yerine sabitlemek icin kolu (B) indirin.

10. Kasnaklamadan sonra, ignenin tamamlanmis nakis deseni
kisminin (su anda sonraki kismi stisleyeceginiz alanin yukarisinda
olan) sol alt hizalama dikislerinin “L" kdsesi ile hala hizalandigindan
emin olmak icin igneyi hafif hareket ettirmek gerekebilir. Bunun
icin, igneyi istenilen yonde hareket ettirmek icin kontrol panelindeki
kaydirma diigmelerini kullanin. igne sol hizalama dikislerinin kdsesi
Uzerine dogru yerlestirildiginde ve kumasin sag kenari kilavuza

(A) paralel oldugunda, makinenin ana kontrol panelindeki OK
diigmesine basin. Baski ayagini indirin, daha sonra sonraki sonsuz
deseni dikmeye baslamak icin Baslat/Durdur diigmesine basin.
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ipucu!

Dikise basladiginizda, énceki desenin altindaki (sol ve sag) hizalama
dikisler ve mevcut desenin (ist tarafindaki (sol ve sag) hizalama dikisleri
birleserek kiictik “yanlamasina T” sekilleri (E) olusturmalidir. Bu, desen-
lerinizin birbirlerine gére dlizglin yerlestirilmelerini saglayacaktir. EGer
hizalama dikisleri diizgiin bir sekilde birlesmezse, nakisi durdurmak igin
Baslat/Durdur diigmesine basin, daha sonra dikislerinizi tekrar basa al-
mak icin Geri dikis diigmesine (Baslat/Durdur diigmesinin yukanisinda)

basin.

Ignenin tamamlanmis nakis deseni kisminin (su anda sonraki kismi
stisleyeceginiz alanin yukarisinda olan) sol alt kismindaki hizalama
dikisinin késesinde oldugundan ve kumasin sag kenarinin kilavuza (A)
paralel oldugundan emin olmak icin kaydirma diigmelerini kullanarak
kumasi gerektigi gibi yeniden yerlestirin.
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& Faydali ipuglar::

- Daha buyuk veya daha agir kumas parcalarini sislerken, kumasi
makinenin 6n ve arkasindaki bir masanin Ustiinde desteklemekte
fayda vardir.

- Ozel ipliklerle (metalik iplikler gibi) veya yogun dikis alanli
desenlerle ¢calisirken, nakis hizini diisiirmeniz tavsiye edilir.

- Sonsuz nakis yaparken iplik Kesici Modunu devreden
cikardiginizdan emin olun. Bu, hizalama dikisleri dikerken ipligin
igneden cikmasi ve uzun atlama dikislerin yapilmasi olasiligini
ortadan kaldirmaya yardimci olacaktir.

« Nakis sirasinda bir masurayi degistirmek icin, volani kendinize
dogdru cevirerek igneyi yukari kaldirin. Baski ayagi kaldirma kolunu
kaldirin. Kumas kasnakta kalacak sekilde kasnagi makineden
cikarin. Masura kapadi plakasini ve masurayi ¢ikarin. Masurayi sarin,
mekige yerlestirin ve masura kapagdi plakasini takin. Kasnagdi tekrar
makineye yerlestirin. Baski ayadi kaldirma kolunu indirin. Nakisa
kaldiginiz noktadan devam etmek icin Baslat/Durdur digmesine
basin.

+ Mevcut desenin dikimi bitmeden Sonsuz Kasnagi makineden
cikarmak gerekebilir; 6rnegin, masura ipligini degistirirken. Bazen,
nakis deseninin buyukligine bagl olarak, baski ayagi kasnagin arka
tarafindaki kelepceye temas ettiginden Sonsuz Kasnagin makineden
cikmadigi durumlarla karsilasabilirsiniz. Bu durumda, kasnagi “park”
konumuna alabilirsiniz.

Park Konumunu kullanarak igne gecici olarak kasnak icinde orta
pozisyona alinir ve boylece kasnagi makineden kolayca ¢ikarmanizi
saglar. Kasnak tekrar takildiktan sonra, nakisi durdurdugunuz
konuma geri donebilir ve dikise kaldiginiz yerden devam
edebilirsiniz.

Park konumu fonksiyonunu
kullanirken igne en ytiksek pozisyo-
nuna kaldirilarak durdurulmalidir.




Park Konumuna gitmek icin, ilk dnce Baslat/Durdur diigmesine
basarak nakis makinesini durdurun. Nakis tnitesi durduktan sonra
Giftigne diigmesine basin (Cift igne diigmesi = Park Konumu
diigmesi). igne orta pozisyona ayarlanacaktir. Simdi kasnagr mak-
ineden cikarabilirsiniz.

Park Konumu aktif hale getirildiginde, Cift igne diigmesinin
kirmizi yandigini ve Baslat/Durdur digmesinin kirmizi yanip
sondugiinu fark edeceksiniz. Kasnak tekrar makineye takildiktan
sonra, ignenin naksi durdurdugunuz konuma gitmesi icin Cift igne
diigmesine tekrar basin. Dikise kaldiginiz noktadan devam etmek
icin Baslat/Durdur digmesine basin.
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